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Rodzaj zakupu

W zaleznosci od zamdwienia, dostarczona zostata lupa elektroniczna RUBY 10 lub RUBY 10
z mow3 syntetyczna. RUBY 10 z mow3 syntetyczng ma funkcje optycznego rozpoznawania
znakéw (OCR) i mowe syntetyczng. RUBY 10 nie zawiera tych funkcji. Jesli mamy RUBY 10,
nalezy pominga¢ rozdziaty tego podrecznika uzytkownika, ktore opisuja funkcje mowy
syntetycznej lub funkcje OCR.

Gwarancja

Ostrzezenie: Urzadzenia te nie majg elementoéw, ktére moga by¢ serwisowane przez
uzytkownika. Jakakolwiek nieautoryzowana préba serwisowania lub wymiany elementéw
wewnetrznych poprzez otwarcie obudowy spowoduje uniewaznienie gwarancji produktu.

Gratulujemy zakupu lupy elektronicznej RUBY 10 z mowa syntetyczng lub lupy
elektronicznej RUBY 10. Aby zarejestrowac swoj produkt i potwierdzi¢ jego gwarancje,
nalezy odwiedzi¢ nastepujaca strone:
https://support.freedomscientific.com/forms/productregistration

Pomoc techniczna

W celu uzyskania pomocy technicznej nalezy przeszukac baze wiedzy Freedom Scientific
pod adresem https://support.freedomscientific.com/support

aby uzyska¢ odpowiedzi na pytania dotyczace urzadzen. Freedom Scientific oferuje rowniez
bezptatne wsparcie techniczne dla swoich klientéw w USA, z wykorzystaniem dowolnej z
nastepujacych metod:

e  Przestania zgloszenia do pomocy technicznej na stronie:
https://support.freedomscientific.com/forms/techsupport

e  Wpykonania telefonu pod numer +1 (727) 803-8600 w dni powszednie miedzy 8:30 a
19:00 ET

e  Wpystania wiadomosci e-mail na adres support@freedomscientific.com
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Klienci miedzynarodowi sg wspierani przez lokalnego sprzedawce lub dystrybutora
urzadzenia. Korzystajac ze strony
https://support.freedomscientific.com/forms/dealerlocator mozna odnalez¢ sprzedawce
obstugujacego obszar zamieszkiwany przez uzytkownika.

W przypadku konieczno$ci zwrotu urzadzenia specjalista pomocy technicznej wyda numer
autoryzacji zwrotu (RMA), ktéry nalezy umies$ci¢ na zewnetrznej stronie opakowania
zawierajacego zwracane urzadzenie. Urzadzenie lub jego akcesoria zostanie nastepnie
wymienione lub naprawione.

Pierwsze kroki

Aby rozpocza¢ prace z urzadzeniem, nalezy zapoznac sie z instrukcjami zawartymi w tej
sekcji i dotyczacymi tadowania urzadzenia i uzywania go po raz pierwszy.

tadowanie RUBY 10

Przed pierwszym uzycie RUBY 10 powinien by¢ w petni natadowany. Proces ten zajmuje
okoto czterech godzin. Za kazdym razem, gdy dioda LED fadowania nalewej krawedzi
urzadzenia $wieci na czerwono, nalezy natadowa¢ akumulator. Mozna pracowag, gdy
akumulator jest fadowany, nawet, gdy dioda LED Swieci na czerwono, aczkolwiek lepiej jest
poczekac¢, az kolor diody zmieni sie na zielone.

1 (O [WEE
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Rysunek. Petne natadowanie akumulatora zajmuje cztery godziny.

Gdy akumulator jest w petni natadowany, kontrolka zmienia kolor na zielony. Z w petni
naladowanym akumulatorem mozna korzysta¢ z urzadzenia przez okoto trzy godziny, bez
podiaczania do zasilacza. Najlepiej fadowac urzadzenie tak czesto, jak jest to mozliwe.

Aby natadowac¢ akumulator RUBY 10 nalezy:

1. Podiaczy¢ koncéwke USB-C przewodu USB do gniazda USB-C znajdujacego sie na
lewej krawedzi Ruby 10.

2. Podiaczy¢ koncowke USB-A przewodu USB do gniazda USB-A w zasilaczu i podiaczy¢
zasilacz do gniazdka elektrycznego. Mozna takze podigczy¢ przewo6d USB wprost do
ztacza USB-A komputera PC, bez uzycia zasilacza, ale ta metoda tadowania jest
wolniejsza.

3. Wiaczy¢ RUBY 10, naciskajgc pomaranczowy przycisk zasilania, znajdujacy sie na
lewej krawedzi urzadzenia.


https://support.freedomscientific.com/forms/dealerlocator

4. W celu poznania kolejnych krokdw, nalezy zapoznac sie z nastepng sekcja, Pierwsze
uzycie.

Rysunek. Lewa krawedZ urzqdzenia: przycisk zasilania, dioda LED statusu tadowania, gniazdo
audio, port USB-C.

Pierwsze uzycie

Przy pierwszym uzyciu RUBY 10 wybierz jezyk i glos menu, rozmiar czcionki oraz godzine i
date. Nie mozna korzystac z urzadzenia, dopdki opcje te nie zostang ustawione. Ustawienia
mozna jednak zmieni¢ pdzniej, jesli zajdzie taka potrzeba, korzystajac z instrukcji
zawartych w tym podreczniku. Ponowne ustawienie tych opcji jest konieczne tylko w
przypadku przywrdécenia ustawien fabrycznych urzadzenia.

Wskazowka: Jesli nie masz pewnosci co do dziatania danego przycisku lub ikony, mozesz
wyswietli¢ tekst pomocy, naciskajgc element sterujacy przez okoto trzy sekundy, az do
momentu pojawienia sie tekstu pomocy na ekranie.

Przed uzyciem RUBY 10
1. Po pierwsze nataduj akumulator i wlacz urzadzenie (zobacz poprzednia sekcje).

2. Po pierwszym wiaczeniu urzadzenia RUBY 10 zostanie wysSwietlony ekran wyboru
jezyka menu. Przesuwaj palcem w gére lub w dét, az na Srodku ekranu zostanie
wybrany jezyk uzywany do wyswietlania interfejsu uzytkownika (np. ekranéw i
tekstu pomocy).

3.  Stuknij przycisk ,Dalej”, w prawym dolnym rogu, aby przej$¢ do nastepnego ekranu.



Rysunek. Przycisk Dalej

4. Na ekranie Rozmiar czcionki przewin, aby wybra¢ rozmiar tekstu, ktéry ma by¢
uzywany do wysSwietlania interfejsu uzytkownika. Stuknij przycisk Dalej. Aby
powrdci¢ do poprzedniego ekranu, stuknij strzatke Wstecz w lewym dolnym rogu.

5. W przypadku RUBY 10 w wersji z mowag syntetyczng, kiedy na ekranie pojawi sie
komunikat ,Wybierz gtos menu”, wybierz gtos, ktéry ma by¢ uzywany do opiséw
interfejsu uzytkownika, na przyktad nazwa menu i tekst pomocy, nastepnie stuknij
przycisk ,Dalej”.

Uwaga: Glos mozna zmieni¢ w kazdym momencie, przechodzac do Menu gtéwne >
Menu ustawien > Menu jezyka > Wybierz jezyk menu.

6. Na ekranie z komunikatem ,Wybierz date” przewin kazda z kolumn, aby wybra¢

miesigc, dzien i rok. Nastepnie stuknij przycisk ,Dalej”.

Uwaga: Je$li czas zmieni sie na czas letni lub czas standardowy, mozna fatwo to ustawic
przechodzac do Menu gtéwne > Menu ustawien > Ustawienia systemowe > Czas i data.

7. Na ekranie z komunikatem ,,Wybierz czas” przewin kazdg z kolumn, aby wybrac¢
godzine, minuty oraz AM lub PM. W razie potrzeby mozna réwniez wybrac zegar 24-
godzinny. Na koniec stuknij przycisk , Dalej”.

Tym samym konfiguracja zostanie zakoniczona i wyswietlany bedzie widok na zywo.
Wytaczanie i tryb czuwania

Aby przetaczy¢ urzadzenie w tryb czuwania, krétko naci$nij pomaranczowy przycisk
zasilania. Aby wytaczy¢ urzadzenie, przycisk zasilania naciénij i przytrzymaj przez siedem
sekund.

Przeglad RUBY 10

Jak korzystac z tego podrecznika

Zalecamy najpierw zapoznac sie z informacjami zawartymi w tym podreczniku, aby méc
fatwo rozpoznawac nazwy przyciskow, ikon i menu. Przydatne moze by¢ wydrukowanie
catosci lub czesci tego dokumentu, sformatowanego do drukowania dwustronnego (strony
nieparzyste z przodu, strony parzyste z tytu).

Instrukcje sg uporzadkowane wedtug zadan. Aby znaleZ¢ potrzebne informacje, wystarczy
przejrzec spis tresci i przeprowadzi¢ wyszukiwanie Zadanego zagadnienia.
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RUBY 10 nie ma mowy syntetycznej i funkcji OCR, podczas gdy RUBY 10 w wersji z mowa
ma obie te funkcje. Opisy funkcji mowy syntetycznej i rozpoznawania tekstu zawarte w tym
podreczniku nie dotyczg RUBY 10.

Co znajduje sie w zestawie
Opakowanie RUBY 10 zawiera:
e  Lupa elektroniczna RUBY 10 lub lupa elektroniczna RUBY 10 z mowa syntetyczna,
e  etui ochronne,
e  zasilacz USB z kablem USB-C,
e 4 wtyczki zasilania specyficzne dla kraju (UE, USA, UK i AU),
e  Sciereczki do czyszczenia ekranu,

e instrukcje Bezpieczenstwo i konserwacja,

instrukcje Konfiguracja i obstuga.

Jesli w opakowaniu brakuje ktéregokolwiek z tych elementéw, nalezy skontaktowac sie z
dystrybutorem lub firmg Freedom Scientific.

Zdjecia i pozyskiwanie

Widok na zywo i pozyskiwanie sg dostepne przy uzyciu trzech kamer, z ktérych kazda ma
swoje wilasne zadania. Widok na zywo umozliwia uzyskanie powiekszonego lub
zwiekszonego widoku obiektu i przygotowanie kamery do wykonania wyraZnego zdjecia.
Pozyskiwanie umozliwia zapisanie zdjecia, rozpoznanie tekstu i odczytanie na gtos mowa
syntetyczna.

Krotkie naci$niecie czerwonego przycisku ‘Pozyskaj’ zamraza obraz na ekranie jako
zdjecie. Dtugie naci$niecie przycisku ‘Pozyskaj’ umozliwia zapisanie pojedynczej strony,
rozpoznanie tekstu i odczytanie go gtosem syntetycznym.

Réznice pomiedzy RUBY 10 i RUBY 10 z mowa syntetyczna

Jesli zakupiony zostat model RUBY 10, a nie model Ruby 10 z mowg, funkcja mowy jest
niedostepna. Menu i elementy sterujgce gtosem i mowa nie znajduja sie na ekranie RUBY
10. Nalezy poming¢ wszelkie informacje o glosach, mowie syntetycznej i czytaniu na glos
zawarte w tym podreczniku. Urzadzenie Ruby 10 nie jest takze wyposazone w funkcje
rozpoznawania tekstu (nazywanej optycznym rozpoznawaniem znakow lub OCR), wiec nie
mozesz skanowac obrazdw i konwertowac ich na tekst.

Jesli w wersji RUBY 10 z mowa ze wzgledu na swojg lokalizacje wybierzez jezyk bez
dostepnego gtosu dla tego jezyka lub gtos nie zostat zainstalowany, funkcja definiowania
gtosu menu jest ukryta. Mozna jednak wybrac inny jezyk, ktéry bedzie uzywany do czytania,
niezaleznie od gtosu menu.



Tekst pomocy

?

Rysunek. Ikona przycisku tekstu pomocy.

Tekst pomocy pomaga w nauce korzystania z RUBY 10 i maksymalnego wykorzystania jego
funkcji. Po naci$nieciu przycisku lub elementu sterujacego na ekranie przez trzy do czterech
sekund, wyswietlany i/lub wypowiadany jest tekst pomocy, opisujacy czynnos¢, ktéra
zamierza sie wykonac.

Na przyktad naci$niecie niebieskiego fizycznego przycisku trybu koloru przez okoto trzy
sekundy powoduje przewijanie informacji o tym przycisku w gornej czesci ekranu.
Naci$niecie przycisku ekranowego ,Menu gtéwne” przez trzy sekundy, jak pokazano na
ponizszym rysunku, powoduje wyswietlenie na ekranie komunikatu , Otwo6rz menu
gtéwne”.

Elephants

Rysunek. Wyswietlanie komunikatu ,,Otwdérz menu gtéwne”.

Pomoc mozna zamkng¢, dotykajac przycisku , Anuluj”, znajdujgcego sie po prawej stronie
pola tekstowego.
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Rysunek, Ikona przycisku Anuluj.

Tylko dla wersji Ruby 10 z mowa syntetyczna:

Jesli chcesz, aby tekst pomocy byt czytany w RUBY 10 z mow3 syntetyczng:
1. Dotknij ekranu, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe.

2. Dotknij przycisku ,Menu gtéwne”.

Rysunek. Ikona przycisku menu gtéwnego.

W menu gtéwnym przejdZ do Menu ustawien > Menu jezyka > Tekst pomocy.

SE@

Rysunek. Przyciski menu ustawien, menu jezyka i tekstu pomocy.

4. Naekranie, Tekst pomocy” dotknij jednego lub obu p6l wyboru, aby wyswietli¢ i/lub
odstuchac tekst pomocy. Ten sam tekst jest wypowiadany, jesli na ekranie Tekst
pomocy zaznaczone zostanie ,Méw tekst pomocy”.

4 R

g Show Help Text

g Speak Help Text

Rysunek. Ekran tekstu pomocy.
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Widoki z kamer

RUBY 10 dziata odmiennie w zaleznosci od uzywanego widoku z kamery. W widoku na
zywo mozna uzyskac zar6wno powiekszony, jak i ulepszony widok otoczenia oraz
przygotowac kamere do zrobienia ostrego zdjecia. W dowolnym momencie mozna przejs¢
do widoku na zywo, naciskajac zielony przycisk.

Krétkie naci$niecie czerwonego przycisku ‘Pozyskaj’ , zamraza obraz na ekranie jako
zdjecie.

Rysunek. Przyktad zamrozonego obrazu (zdjecia).

Zdjecie mozna przesuwac, aby zobaczy¢ np. ten jego fragment, ktéry znajduje sie poza
granicami ekranu. Jesli na przyktad wykonane zostato zdjecie koszuli, mozna powiekszy¢
etykiete, a nastepnie przeciggnac obraz w goére lub w doét, aby wyswietli¢ szwy czy tez inne
szczegoty. Obraz mozna przesuwaé¢ w dowolnym kierunku, az do osiaggniecia konca zdjecia.

Tylko wersja RUBY 10 z mowa:

Dtugie nacis$niecie przycisku ‘Pozyskaj’ zapisuje pojedyncza strone, rozpoznaje znajdujacy
sie na niej tekst i odczytuje tekst mowa syntetyczna.

Podczas przegladania tekstu, ktdry zostat pozyskany i zeskanowany, lub podczas
przegladania zaimportowanego pliku dokumentu (RTF, PDF lub Docx), uzytkownik
znajduje sie w widoku dokumentu. Widok dokumentu obejmuje tryb obrazu,
Telepromptera lub Paska z tekstem (Ticker tape). Przyktady zaprezentowano na
ponizszych rysunkach.
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The Red Panda (Ailurus fulgens) is endemic
to the Himalayas in Bhutan, southern China,
India, Laos, Nepal and Burma.

The Red Panda is the state animal in the
Indian state of Sikkim. The Red Panda is also
the mascot of the Darjeeling international
festivals. Red Pandas look quite different to
the Giant Pandas, they more resemble the
appearance of a racoon or weasel type
animal

Rysunek. Przyktad trybu obrazu.

The Red Panda is the state animal in the
Indian state of Sikkim. The Red Panda is also
the mascot of the Darjeeling international
festivals. Red Pandas look quite different to

the Giant Pandas, they more resemble the
appearance of a racoon or weasel type
animal.

Rysunek. Przyktad trybu telepromptera.
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The Red Panda is the state animal in the

Rysunek. Przyktad trybu paska z tekstem.

Przyciski fizyczne

Ponizsza ilustracja prezentuje przyciski fizyczne. Opisy pod ilustracja zawieraja szczegéty
na temat dziatania kazdego z przyciskow.

Wskazéwka: W widoku na Zzywo naci$niecie niebieskiego przycisku trybu koloru przez
okoto sekunde, uruchamia na ekranie tryb petnego koloru. Kolor ekranu nie zmienia sie,
dopoki przycisk trybu koloru nie zostanie zwolniony.

Wskazowka: Dtugie nacis$niecie, oznacza naci$niecie i przytrzymanie przycisku przez okoto
jedna sekunde przed jego zwolnieniem, natomiast krétkie naci$niecie oznacza naci$niecie i
natychmiastowe zwolnienie przycisku.
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Rysunek. Graficzne przedstawienie przyciskéw sprzetowych w celu wyjasnienia ich dziatania.
Przeglad przyciskéw:

Czerwony przycisk, a w zasadzie klapka zabezpieczajaca, znajdujaca sie na gérnej krawedzi
lupy, ma niewielki zaczep, w ktéry wsuwamy paznokie¢, aby go otworzy¢. Wéwczas
wysuwa sie ramie z zamontowang na jego koncu kamerg OCR. Rozktadamy ramie do
pozycji roboczej, az zatrzasnie sie na swoim miejscu, aby mozna byto uzywac¢ kamery w
trybie OCR, do wykonywania zdje¢ pojedynczych stron A4 dokumentéw umieszczanych
pod kamera. Po zrobieniu zdjecia uruchamiamy proces rozpoznania tekstu, czyli OCR, a
nastepnie funkcje mowy syntetycznej, ktéra odczytuje gtosem rozpoznany tekst (tylko dla
wersji RUBY 10 z mow3). Ramie z kamerg OCR mozna ponownie ztozy¢ i zamkna¢
czerwong klapke zabezpieczajaca.

Niebieski przycisk trybu koloru, znajduje sie u goéry z przodu po lewej stronie ekranu.
Krotkie naci$niecie przycisku powoduje wyswietlenie skonfigurowanych trybéw koloréw.
Dtugie naci$niecie przycisku w widoku na zywo wyswietla petny kolor.

Szary przycisk trybu wyswietlania, znajduje sie z lewej strony, pod niebieskim przyciskiem
trybu koloru. Stuzy do przetgczania linii i masek w widoku na zywo. Naci$niecie przycisku
w widoku dokumentu przetacza pomiedzy trybami telepromptera, paska z tekstem, obrazu
i widoku stref.

Pod szarym przyciskiem trybu wyswietlania, z tej samej, lewej strony znajduje sie
czerwony przycisk ‘Pozyskaj’. Krotkie naciSniecie czerwonego przycisku wykonuje zdjecie
dokumentu lub obiektu, natomiast dtugie naci$niecie przycisku rozpoczyna proces
pozyskiwania, czyli wykonanie zdjecia pojedynczej strony, skanowanie i rozpoznawanie
OCR, i odczytywanie tekstu mowa syntetyczna.
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U goéry z przodu po prawej stronie ekranu znajduje sie zielony przycisk stuzacy do
wigczania widoku na zywo. Po naci$nieciu przycisku na ekranie urzadzenia wyswietlany
jest obraz widziany przez biezgca kamere.

Z tej samej, prawej strony, pod zielonym przyciskiem widok na zywo, znajduja sie dwa zo6tte
przyciski, jeden pod drugim. Przycisk gérny, oznaczony znakiem plus ‘+’, stuzy do
powiekszania obrazu. Nacis$niecie i przytrzymanie przycisku powoduje ciggle powiekszanie
obrazu. Naci$niecie i zwolnienie przycisku powoduje skokowe zwiekszanie powiekszenia.

Dolny, z6tty przycisk, oznaczony znakiem minus ‘-, stuzy do zmniejszania powiekszenia
obrazu. Naci$niecie i przytrzymanie przycisku zmniejsza powiekszenie obrazu w sposéb
ciggly, natomiast nacis$niecie i zwolnienie przycisku, zmniejsza powiekszenie obrazu w
sposéb skokowy. Wykonanie gestu zsuniecia palcow na ekranie dotykowym zmniejsza
powiekszenie obrazu, natomiast rozsuniecie palcow zwieksza powiekszenie obrazu
wysSwietlanego na ekranie.

@ Przycisk Pomaranczowy | Lewa Nacisénij, aby
zasilania krawedz wilaczy¢
urzadzenia urzadzenie.

Nacis$nij krétko,
aby przejs¢ w
stan czuwania.

Naci$nij dtugo,
aby wytaczy¢
urzadzenie.

o Tryb koloru Niebieski Zlewej strony | Naci$nij krotko,

u gory obok aby przegladac
ekranu sekwencje
skonfigurowanych
kombinacji
koloréw
uzywanych na
ekranie.

Naci$nij dtugo,
aby wyswietli¢
petny kolor tylko
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w widoku na
zywo (nie w
menu, zdjeciach
lub
dokumentach).

Tryb
wys$wietlania
tekstu

Szary

Z lewej strony
pod
przyciskiem
trybu koloru

Nacisnij, aby
przetgczac linie i
maski w widoku
na zywo.
Nacisnij, aby
przetacza¢ miedzy
trybami
telepromptera,
paska z tekstem,
obrazu i strefw
widoku
dokumentu.

Pozyskaj

Czerwony

Z lewej strony
na dole

Nacisnij krétko,
aby zrobi¢ zdjecie
biezgcego obrazu
na ekranie.

Nacis$nij dtugo,
aby pozyskac i
rozpoznac tekst.

Widok na zywo

Zielony

Z prawej
strony u géry
obok ekranu

Nacisnij, aby
aktywowac
kamere.

Wszystko na co
skierowana jest
kamera bedzie
widoczne na
ekranie.

Powiekszanie /
zmniejszanie

Z6tty

Dwa przyciski
‘+’ /=", jeden
pod drugim, z
prawej strony
ponizej

Nacisnij i
przytrzymaj
przycisk ‘Plus’,
aby powiekszac
obraz w sposdb
ciggty. Nacisnij i
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przycisku zwolnij ‘Plus’, aby
widok na zywo | zwiekszac¢ obraz
stopniowo.
Naci$nij i
przytrzymaj
przycisk ‘Minus’,
aby zmniejszaé
obraz w sposob
ciggty. Nacisnij i
zwolnij ‘Minus’,
aby zmniejszac
stopniowo.

Przyciski ekranowe

Dotknij ekranu, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe. Przyciski prowadza do menu i
ekranéw, na ktérych mozna skonfigurowac urzadzenie tak, aby najlepiej spetiato
oczekiwania uzytkownika.

Elephanis

Rysunek. Dotkniecie ekranu RUBY 10 powoduje wyswietlenie sterowanych programowo
przyciskow.

Wyswietlane przyciski zalezg od widoku. Przyciski te zostaly opisane w odpowiednich
rozdziatach. Na przyktad przyciski wySwietlane podczas otwierania pliku sg opisane w
sekcji Zarzadzanie plikami.

Dostepne przyciski zalezg rowniez od tego, czy uzywany jest tryb domyslny, czy
zaawansowany. W trybie zaawansowanym dostepnych jest wiecej funkcji. W sekcji Tryb
domyslny i tryb zaawansowany znajduja sie informacje na temat korzystania z obu tych
trybow.
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Opcje wyswietlania

Lupa elektroniczna Ruby 10 oferuje wyswietlanie obrazéw w pelnym kolorze, z wysokim
kontrastem lub w skali szaro$ci. Ponizsze funkcje stuzg do ulepszania obrazow:

Korekcja $lepoty barw w celu optymalizacji koloréw pod katem najlepszego
ogladania przez osoby, ktére nie rozpoznaja koloréow.

Normalizacja kontrastu w celu zréwnowazenia wyswietlania obrazu w kolorze i
skali szaro$ci.

Dynamiczny kontrast, aby tekst byt bardziej widoczny na kontrastowym tle.

Wrazliwo$¢ na $wiatto, aby dostosowac kolor dla oséb wrazliwych na jaskrawe
kolory.

Wygtadzanie krawedzi, pod$wietlanie krawedzi i tryb samych krawedzi.

W celu zapoznania sie ze szczegétami dotyczacymi uzywania tych ustawien do
wyswietlania obrazu najlepiej dopasowanego do wzroku uzytkownika nalezy zapoznac sie z
sekcja Kolor, kontrast i przejrzystosc.

Ekran dotykowy

Ekran dotykowy zapewnia prosty spos6b wykonywania okreslonych funkcji w RUBY 10
poprzez bezposrednia interakcje z ekranem LCD.

Aby ustawi¢ ostros¢ kamery i wyswietli¢ przyciski ekranowe, dotknij ekranu.

Aby poruszac sie po menu i oknach dialogowych, i wykonywac okres$lone dziatania,
stuknij przyciski i ikony.

Wybieraj opcje, przewijajac listy, az zagdana opcja zostanie wysrodkowana na
ekranie i wyrézniona.

"‘"\

Rysunek. llustracja gestu szczypania.

Zaprezentowany na powyzszym rysunku gest szczypania wykonany na ekranie
dotykowym powieksza lub zmniejsza powiekszenie. Zsuniecie dwdch palcow na
ekranie, nastepnie ich rozsuniecie, zwiekszajgce powiekszenie pozwala zobaczy¢
wiecej szczegdtow wybranego fragmentu obrazu.
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Menu

Rysunek. Ikona przycisku menu gtéwnego.

Menu sg wySwietlane po dotknieciu przycisku Menu gtéwne.

Rysunek. Dotkniecie przycisku menu gtéwnego wyswietlajgce menu gtéwne.

Cofniecie sie do poprzednich menu wykonuje sie dotykajac przycisku Wstecz.

Rysunek. Ikona przycisku Wstecz.

Catkowite wyjsScie z menu mozliwe jest po nacis$nieciu fizycznego, zielonego przycisku
widoku na zywo.
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Reakcja dotykowa

Rysunek. Ikona przycisku wiqczania i wytqczania wibracji przy dotknieciu.

Aby uzyska¢ natychmiastowgq informacje zwrotng potwierdzajaca dziatania, RUBY 10 moze
krétko wibrowac po nacis$nieciu fizycznego przycisku lub dotknieciu sterowanych
programowo przyciskdw na ekranie, pola wyboru, przycisku opcji, przetgcznika czy ikony.

Aby wiaczy¢ reakcje dotykowa:

1. Dotknij ekranu, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe, nastepnie przejdZz do Menu
gltéwne > Menu systemowe.

2. Stuknij ikony Wibracja przy dotknieciu, aby ja wiaczy¢.

Tryb domysiny i tryb zaawansowany

L~

Rysunek. Ikona przycisku trybu zaawansowanego.

Przy pierwszym uzyciu urzadzenie jest ustawione w trybie domyslnym. Tryb ten oferuje
ograniczony, tatwy w uzyciu interfejs uzytkownika, zapewniajacy podstawowe funkcje,
ktérych oczekuje wiekszo$¢ uzytkownikéw. Po blizszym zapoznaniu sie z RUBY 10 mozna
wyprébowac tryb zaawansowany, oferujacy wiecej funkcji.

Uwaga: Je$li na urzadzeniu nie ma ikony trybu zaawansowanego, a chcesz korzystac z tego
trybu, skontaktuj sie z punktem sprzedazy.

Aby przejs¢ do trybu zaawansowanego, dotknij ekranu, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe,
nastepnie przejdz do Menu gtéwne > Tryb zaawansowany.

Tryb domysiny
W trybie domys$lnym nie mozna:

e zapisywac plikow,
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e  pozyskiwac lub aktualizowa¢ dokumentoéw wielostronicowych,
e 1Iaczyc sie bezprzewodowo poprzez Miracast,

e  zarzadzac plikami,

e importowac lub eksportowa¢ dokumentow,

e tworzy¢ plikow tekstowych,

e  zarzadzac¢ pamiecig urzadzenia.

Menu gtéwne trybu domysinego

2]

0

Rysunek. Zrzut ekranu gtéwnego menu w trybie domysinym.

Menu gtéwne sktada sie z sze$ciu ikon. Dotkniecie kazdej z nich udostepnia rézne funkcje
urzadzenia.

Rysunek. Ikona przycisku menu ustawien.

Dotkniecie tej ikony wyswietla Menu ustawien.

L~

Rysunek. Ikona przycisku trybu zaawansowanego.
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Dotkniecie tej ikony umozliwia przejscie z trybu domys$lnego do trybu zaawansowanego,
ktory jest trudniejszy w uzyciu, ale ma wiecej funkcji, w tym skanowanie dokumentéw
wielostronicowych, zarzadzanie plikami i Miracast.

=]

Rysunek. Ikona przycisku informacji o urzqdzeniu.

Dotkniecie tej ikony wyswietla informacje o urzadzeniu, w tym wersje oprogramowania,
numer seryjny produktu i informacje kontaktowe pomocy techniczne;j.

Rysunek. Ikona przycisku tqcznosci Bluetooth.

Dotkniecie tej ikony umozliwia tacznos$¢ bezprzewodowa poprzez Bluetooth.

Rysunek. Ikona przycisku wtasciwosci wizualnych.

Dotkniecie tej ikony zmienia wiasciwos$ci wizualne, stuzace poprawieniu jakosci obrazu na
ekranie.

I
—

Rysunek. Ikona przycisku regulacji ustawien dzwieku.
Dotkniecie tej ikony umozliwia regulacje gtosnosci dzwieku.
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Uwaga: W przypadku RUBY 10 z mowa dotkniecie tej ikony umozliwia regulacje gtosnosci i
predkosci mowy syntetyczne;.

Domyslne przyciski ekranowe widoku na zywo

Przyciski te wySwietlajg sie po dotknieciu ekranu, zapewniajac dodatkowe funkcje. Sa one
automatycznie ukrywane po 10 sekundach, jednak w kazdej chwili mozna ponownie
dotknac¢ ekranu, aby je wyswietlic.

Kamera podgladu

Po dotknieciu ekranu w trybie domys$lnym i w trybie kamery podgladu, wyswietlone
zostang nastepujace przyciski: Menu gtowne, Wtgcz/wytacz oswietlenie i Wigcz/wytgcz
blokade ostrosci.

Rysunek. Ikona przycisku menu gtéwnego.

Dotkniecie tego przycisku otwiera Menu gtéwne.

Rysunek. Ikona przycisku witqczania oswietlenia.

Dotkniecie tego przycisku wiacza oswietlenie kamery.

Rysunek. Ikona przycisku wytqczania oswietlenia.

Dotkniecie tego przycisku wytacza oSwietlenie kamery.
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Rysunek. Ikona przycisku blokowania ostrosci.

Dotkniecie tego przycisku blokuje ostro$¢ kamery na wybranym poziomie.

Rysunek. Ikona przycisku odblokowywania ostrosci.

Dotkniecie tego przycisku odblokowuje zablokowang uprzednio ostro$¢ kamery.

100 COTTON

Rysunek. Przyktadowe ikony przyciskow na ekranie widoku na zywo, w trybie domysinym.

25



Kamera OCR

Po dotknieciu ekranu w trybie domys$lnym i w trybie kamery OCR, wySwietlone zostang
nastepujace przyciski: Menu gtéwne, Wiacz/wytacz oSwietlenie i Wigcz/wyltacz blokade
ostrosci i Pozycjonowanie.

Rysunek. Ikona przycisku menu gtéwnego.

Przycisk ten stuzy do wyswietlania menu gtéwnego.

Rysunek. Ikona przycisku witqgczania oswietlenia.

Przycisk ten stuzy do wigczania oswietlenia kamery.

\"0

Rysunek. Ikona przycisku wytqczania oswietlenia.

Przycisk ten stuzy do wytaczania o$wietlenia kamery.
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Rysunek. Ikony przyciskéw blokowania ostrosci i jej odblokowywania.

Przyciski te stuza do blokowania ostrosci w biezacej pozycji i do jej odblokowywania.

R R

-

K XM

Rysunek. Ikona przycisku pozycjonowania.
Przycisk ten stuzy do zmiany potozenia obrazu obiektu na ekranie.

Naci$nij i przytrzymaj, aby pomniejszy¢ i wyswietli¢ krzyzyk na ekranie, aby pomo6c w
zmianie potozenia obiektu pod kamera. Zwolnij, aby powr6ci¢ do poprzedniego poziomu
powiekszenia. Mozna go rowniez uzy¢ do wyostrzenia odlegtego obiektu.

Rysunek. Przyktad prezentujqcy przyciski wyswietlane podczas korzystania z kamery OCR w
trybie domysinym.

Kamera powiekszajaca

Po dotknieciu ekranu w trybie domys$lnym kamery powiekszajacej, zostanie wyswietlony
przycisk Menu gtéwne.
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Rysunek. Ikona przycisku menu gtéwnego.

Nacisniecie tego przycisku wyswietla menu gtéwne.

Rysunek. Przyktad pokazujqcy przycisk wyswietlany podczas korzystania z kamery
powiekszajqcej w trybie domysinym.

Tryb zaawansowany

Tryb zaawansowany udostepnia peing funkcjonalno$¢ RUBY 10. Wiele narzedzi umozliwia
tworzenie obrazéw na zywo i dokumentoéw, ktére moga by¢ udoskonalane tak, aby byty
optymalne dla specyfiki wzroku uzytkownika.

RUBY 10 umozliwia zmiany nie tylko koloréw obrazu, ale takze cieni i krawedzi, kontrastu i
jasnosci. Narzedzia te s3 dostepne poprzez przyciski sprzetowe i ekranowe, a takze z
poziomu Menu gtéwnego.

Menu gtéwne trybu zaawansowanego
Menu gtéwne trybu zaawansowanego sktada sie z o$miu przyciskéw, ktorych ikony
zaprezentowane zostaty na ponizszym rysunku.
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Rysunek. Ikony przyciskow ekranowych menu gtéwnego w trybie zaawansowanym.

Dotkniecie kazdej z nich uruchamia funkcje przypisane do przycisku.

U

Rysunek. Ikona przycisku zarzqdzania plikami dokumentdéw i obrazdéw.

Dotkniecie tego przycisku otwiera folder z dokumentami i obrazami, umozliwiajac
zarzgdzanie nimi.

cl

Rysunek. Ikona przycisku menu ustawien.

Dotkniecie tego przycisku wyswietla menu ustawien, zawierajgce tacza do innych menu,
ktére umozliwiajg zmiane domys$lnego wygladu obrazéw i dokumentéw, definiowanie
jezyka i gtosu czytania, a takze aktualizacje ustawien systemu.

@

Rysunek. Ikona przycisku trybu zaawansowanego.

Dotkniecie tego przycisku umozliwia przejscie z trybu zaawansowanego do trybu
domyslnego, ktory jest prostszy w uzyciu, ale oferuje mniej funkcji. W trybie domys$lnym nie
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mozna zapisywac plikow, rozpoznawac tekstu, tworzy¢ wielostronicowych dokumentéw
lub 13czy¢ sie przez Miracast.

=]

Rysunek. Ikona przycisku informacji.

Dotkniecie tego przycisku wyswietla informacje o urzadzeniu, takie jak wersja
oprogramowania, numer seryjny i inne, niezbedne dane dotyczace wsparcia technicznego.

Rysunek. Ikona przycisku tqczenia Miracast.

Dotkniecie tego przycisku umozliwia tgczenie RUBY 10 z innym urzadzeniem za
posrednictwem bezprzewodowego potaczenia Miracast.

Rysunek. Ikona przycisku tqgczenia Bluetooth.

Dotkniecie tego przycisku umozliwia tgczenie RUBY 10 z innym urzgdzeniem za
posrednictwem bezprzewodowego potaczenia Bluetooth.

Rysunek. Ikona przycisku wtasciwosci wizualnych.

Dotkniecie tego przycisku zmienia wtasciwosci wizualne, ulepszajgc obraz wyswietlany na
ekranie.
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Dostosuj ustawienia dZwieku, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ glosnosc.

IQ

Rysunek. Ikona przycisku regulacji dZzwieku.
Dotkniecie tego przycisku reguluje poziom dZwieku na gtosniejszy badz cichszy.

Uwaga: W przypadku RUBY 10 z mowa przycisk ten reguluje takze predko$¢ mowy
syntetyczne;j.

Przyciski ekranowe widoku na zywo w trybie zaawansowanym

Przyciski te wyswietlane sg po dotknieciu ekranu, oferujac dodatkowe funkcje. Przyciski sg
ukrywane po 10 sekundach bezczynnosci, jednak w kazdej chwili mozna dotkng¢ ekranu,
aby wyswietli¢ je ponownie.

Kamera podgladu
Po dotknieciu ekranu w trybie zaawansowanym i w trybie kamery podgladu (ani
podstawka, ani ramie kamery nie s3 wysuniete), wyswietlane sg nastepujace przyciski:

Menu gtéwne, Oswietlenie, Jasno$¢, Efekty krawedzi, Blokowanie ostrosci i Kontrast
dynamiczny.

Rysunek. Ikona przycisku menu gtéwnego.

Dotkniecie tego przycisku wyswietla memu gtéwne.

K 4
""/\\ \
Rysunki. Ikony witqczania i wytqczania osSwietlenia.
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Wiaczanie lub wytaczanie podSwietlenia w celu bardziej efektywnego korzystania z
urzadzenia. Dotkniecie przyciskow odpowiednio wiacza i wylacza oswietlenie kamery
urzadzenia.

Rysunek. Ikona przycisku regulacji poziomu jasnosci.

Zwieksz lub zmniejsz poziom jasno$ci wyswietlacza RUBY 10 w czasie rzeczywistym,
przesuwajac suwak w gére lub w dot.

L’l’

Rysunki. Ikony przyciskow efektu wygtadzania i podkreslania krawedzi.

Po dotknieciu pierwszego przycisku wtaczany jest efekt wygtadzania i podkreslania
krawedzi obrazu. Po nacisnieciu drugiego przycisku efekt zostaje wytaczony.

Gdy funkcja ta jest wytaczona, w poprzek przycisku wyswietlana jest ukosna linia.

Rysunek. Ikona przycisku efektu wygtadzania krawedzi w trybie koloréw o wysokim
kontrascie.

Dotkniecie tego przycisku w trybie koloréw o wysokim kontrascie wygtadza krawedzie
obrazu.
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Rysunek. Ikona przycisku prezentowania samych krawedzi w trybie koloréw o wysokim
kontrascie.

Dotkniecie tego przycisku w trybie koloréw o wysokim kontrascie prezentuje same
krawedzie obrazu.

Fall [T Al

Rysunki. Ikony przyciskéw blokady i odblokowywania ostrosci.

Dotkniecie pierwszego przycisku blokuje ostro$¢ na wybranym poziomie, dotkniecie
drugiego odblokowuje ostros¢.

()

Rysunki. Ikony przyciskéw witqczania i wytgczania dynamicznego kontrastu.

Dotkniecie pierwszego przycisku wtgcza dynamiczne dostosowywanie i normalizowanie
kontrastu obrazéw, natomiast dotkniecie drugiego przycisku wytacza je. Gdy funkcja jest
wytaczona, w poprzek przycisku wyswietlana jest uko$na linia.
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Rysunek. Przyktad prezentujqcy przyciski wyswietlane podczas korzystania z kamery
podglgdu w trybie zaawansowanym.

Kamera OCR

Po dotknieciu ekranu w trybie zaawansowanym i w trybie kamery OCR (zar6wno
podstawka, jak i ramie kamery s3 wysuniete), wySwietlane sg nastepujace przyciski: Menu
gtowne, Oswietlenie, Jasno$¢, Pozycjonowanie, Efekty krawedzi, Blokowanie ostrosci i
Kontrast dynamiczny.

Rysunek. Ikona przycisku menu gtéwnego.

Dotkniecie tego przycisku wyswietla memu gtéwne.

Rysunki. Ikony witqczania i wytqczania oswietlenia.

Dotkniecie przyciskow odpowiednio wigcza i wytacza oSwietlenie kamery urzadzenia.

Rysunek. Ikona przycisku regulacji poziomu jasnosci.

Wiaczanie lub wytaczanie pod$wietlenia w celu bardziej efektywnego korzystania z
urzadzenia. Zwieksz lub zmniejsz poziom jasnosci wyswietlacza RUBY 10 w czasie
rzeczywistym, przesuwajgc suwak w gore lub w dét.
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Rysunek. Ikona przycisku pozycjonowania.

Naci$nij i przytrzymaj przycisk, aby pomniejszy¢ i wyswietli¢ krzyzyk na ekranie, aby
pomdc w zmianie potoZenia obiektu pod kamera. Zwolnij, aby powrdéci¢ do poprzedniego
poziomu powiekszenia. MoZna go rowniez uzy¢ do wyostrzenia obrazu odlegtego obiektu.

L'r.

Rysunki. Ikony przyciskéw efektu wygtadzania i podkreslania krawedzi.

Po dotknieciu pierwszego przycisku wtaczany jest efekt wygtadzania i podkreslania
krawedzi obrazu. Po naci$nieciu drugiego przycisku efekt zostaje wytaczony. Gdy funkcja ta
jest wytaczona, w poprzek przycisku wyswietlana jest ukosna linia.

Rysunek. Ikona przycisku efektu wygtadzania krawedzi w trybie koloréw o wysokim
kontrascie.

Dotkniecie tego przycisku w trybie koloréw o wysokim kontrascie wygtadza krawedzie
obrazu.

Rysunek. Ikona przycisku prezentowania samych krawedzi w trybie koloréw o wysokim
kontrascie.
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Dotkniecie tego przycisku w trybie koloréw o wysokim kontrascie prezentuje same
krawedzie obrazu.

a1l | Al

Rysunki. Ikony przyciskéw blokady i odblokowywania ostrosci. Przetqczanie miedzy
zablokowaniem fokusu w biezqcej pozycji a jego odblokowaniem.

Dotkniecie pierwszego przycisku blokuje ostro$¢ w biezacej pozycji, dotkniecie drugiego
odblokowuje ostrosc¢.

()

Rysunki. Ikony przyciskéw wtqczania i wytqczania dynamicznego kontrastu.

Dotkniecie pierwszego przycisku wtgcza dynamiczne dostosowywanie i normalizowanie
kontrastu obrazéw, natomiast dotkniecie drugiego przycisku wytacza je.

RUBY 10 is a portabl
20 magnifier with text to
ech for those who have
vision. Great for peopl

p want to combine both

Rysunek. Przyktad prezentujqcy przyciski wyswietlane podczas korzystania z kamery OCR w
trybie zaawansowanym.
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Kamera powiekszajaca

Po dotknieciu ekranu w trybie zaawansowanym i w trybie kamery powiekszajgcej
(podstawka jest wysunieta, ramie kamery nie), wySwietlane sg nastepujace przyciski: Menu
glowne, Jasnos$¢, Efekty krawedzi i Kontrast dynamiczny.

Rysunek. Ikona przycisku menu gtéwnego.

Dotkniecie tego przycisku wyswietla menu gtéwne.

Rysunek. Ikona przycisku jasnosci.

Zwiekszanie lub zmniejszanie poziomu jasnos$ci wyswietlacza RUBY 10 w czasie
rzeczywistym poprzez przesuwanie suwaka w gore lub w dét.

ld"

Rysunki. Ikony przyciskow efektu wygtadzania i podkreslania krawedzi.

Po dotknieciu pierwszego przycisku wigczany jest efekt wygtadzania i podkreslania
krawedzi obrazu. Po naci$nieciu drugiego przycisku efekt zostaje wytaczony. Po wytaczeniu
tej funkcji w poprzek przycisku wyswietlana jest uko$na linia.
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Rysunek. Ikona przycisku prezentowania samych krawedzi w trybie koloréw o wysokim
kontrascie.

Dotkniecie tego przycisku w trybie koloréw o wysokim kontrascie prezentuje same
krawedzie obrazu.

Rysunek. Ikona przycisku efektu wygtadzania krawedzi w trybie koloréw o wysokim
kontrascie.

Dotkniecie tego przycisku w trybie koloréw o wysokim kontrascie wygtadza krawedzie
obrazu. Po wylaczeniu tej funkcji w poprzek przycisku wyswietlana jest ukos$na linia.

Rysunki. Ikony przyciskéw witqczania i wytqczania dynamicznego kontrastu.

Dotkniecie pierwszego przycisku wigcza dynamiczne dostosowywanie i normalizowanie
kontrastu obrazéw, natomiast dotkniecie drugiego przycisku wytacza je.
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Rysunek. Przyktad prezentujqcy przyciski wyswietlane podczas korzystania z kamery
powiekszajqgcej w trybie zaawansowanym.

Kamery

Kamery umozliwiajg ogladanie obiektow w widoku na zywo, wykonywanie zdjec,
wyostrzanie obrazéw i ich zapisywanie. RUBY 10 ma trzy kamery, z ktérych kazda stuzy do
okreslonego zadania lub do uzycia w okreslonej sytuacji. W danym momencie aktywna jest
tylko jedna kamera, a powigzane z nig o$wietlenie jest wigczone tylko wtedy, gdy kamera
jest aktywna.

Kamery mozna uzywac w zalezno$ci od potoZenia zintegrowanej podstawki do czytania i
wysuwanego ramienia kamery. Wszystkie kamery moga by¢ uzywane zaréwno w trybie
domyslnym, jak i zaawansowanym.

W zalezno$ci od ustawienia rozktadanej podstawki do czytania i wysuwanego ramienia
mozemy korzysta¢ z RUBY 10 na rézne sposoby, zgodnie z opisem w ponizszej tabeli.

Kamera Na srodku z tytu Podstawka jest Czytanie na biurku
powiekszajgca urzadzenia, otwarta, a ramie lub na stole.
skierowana w dot. Dokument powinien
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(powiekszenie od 2x | Zablokowana, jesli kamery jest by¢ umieszczony

do 24 x podstawka jest zamkniete. pod RUBY 10.
zamknieta.

Kamera podgladu Na $rodku z tytu Zar6wno Ogladanie

(powiekszenie od urzadzenia, podstawka, jak i przedmiotéw lupa

1,8x do 22 x skierowana w dét. ramie kamery sg trzymanag w reku, na
CzeSciowo zamKkniete. przyktad podczas
zablokowana, gdy zakupow w sklepie
podstawka jest lub znajdujacych sie
roztozona. w matej odlegtosci

(do 3 m).

Kamera OCR Na koncu Podstawka jest Czytanie i

(powiekszenie od rozktadanego otwarta, a ramie pozyskiwanie

0,4xdo 13 x ramienia. kamery catkowicie | pojedynczych stron

wysuniete.

A4 dokumentodw,
pisanie reczne,
przegladanie zdje¢,
inne czynnosci, np.
realizowanie hobby.

W przypadku kazdej kamery przejscie od minimalnego do maksymalnego powiekszenia
zajmuje pie¢ sekund. Obraz mozna wyswietli¢ w pelnym kolorze, z wysokim kontrastem lub

w skali szaroSci.
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Kamera powiekszajaca

Rysunek. Jak RUBY 10 powieksza przyktadowe zdjecie.

Kamera powiekszajaca stuzy do czytania na biurku lub na stole. Lupe nalezy umiesci¢ na
czytanym dokumencie. Ramie kamery musi by¢ zamkniete, natomiast podstawke musimy

otworzy¢. W tym trybie lampy LED sg zawsze wtgczone ze wzgledu na zaciemnienie pod
urzadzeniem.

1. Napoczatek nalezy otworzy¢ podstawke. W tym celu wykonaj ponizsze kroki:
a. Trzymaj urzadzenie pionowo, z dolng krawedzig opartg na biurku.

b. Owin dton wokoét urzadzenia i catkowicie otwdérz podstawke, az zatrnatomiastnie
sie na swoim miejscu.

c. Delikatnie postaw urzadzenie na podstawce.
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Rysunek. Otwieranie podstawki przy uzyciu obu dtoni.

2.  Umies¢ dokument pod kamerg RUBY 10 tak, aby znalazt sie w kadrze
wysrodkowanym na ekranie.

3. Opcjonalnie mozna poprawic obraz za pomoca zéttych przyciskow
powiekszenia/zmniejszenia lub za pomocg niebieskiego przycisku trybu koloru.

4. Dodatkowo mozesz nacisng¢ czerwony przycisk ‘Pozyskaj’, aby zrobi¢ zdjecie. Aby
powrdci¢ do widoku na zywo, naciénij zielony przycisk na urzadzeniu.

Kamera podgladu

Trzymajac lupe w reku, kamera podgladu doskonale sprawdza sie podczas zakupow w
sklepie do czytania etykiet, metek z cenami, paragondéw, wizytéwek. Stuzy takze do
ogladania obiektow znajdujacych sie w matej odlegtosci (do okoto trzech metréw).
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Espresso freddo 200

Cappuccino 2.00
Cappuccino freddo 2.00

Filter coffee 200

S = &,
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Rysunek. Praktyczne zastosowanie lupy RUBY 10 trzymanej w reku do czytania menu
wiszqgcego na Scianie w kawiarni.

Aby korzysta¢ z kamery podgladu wykonaj ponizsze kroki:

1. Zamknij podstawke do czytania, naciskajac logo Freedom Scientific na listwie
znajdujacej sie z tytu urzadzenia.

Rysunek. Zamykanie podstawki poprzez nacisniecie logo Freedom Scientific znajdujqcego sie
na tylnej stronie urzqgdzenia.
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2. 716z ramie kamery, az zrowna sie z géorng krawedzig urzadzenia.
3. Skieruj kamere na ogladany przedmiot.

4. Opcjonalnie mozna poprawi¢ obraz za pomocg z6ttych przyciskéw
powiekszenia/zmniejszenia lub za pomoca niebieskiego przycisku trybu koloru.

5. Opcjonalnie mozna dotkng¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski. Za pomoca tych
przyciskow mozna wej$¢ do menu gtéwnego, wiaczy¢/wytaczy¢ oswietlenie lub
wilaczy¢/wytaczy¢ blokade ostrosci.

6. Opcjonalnie mozna wcisna¢ czerwony przycisk ‘Pozyskaj’, aby zrobi¢ zdjecie. Aby
powrdci¢ do widoku na zywo, nacié$nij zielony przycisk na urzadzeniu.

{ |
Y -

Rysunek. Trzy przyciski pojawiajqce sie po dotknieciu ekranu podczas korzystania z kamery
podglgdu w trybie domysinym.
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Kamera OCR (pozyskiwanie pojedynczych stron A4 z tekstem)

oS

/

Rysunek. Korzystanie z funkcji mowy syntetycznej w trybie kamery OCR.

Po roztozeniu odchylanego ramienia kamery i otwarciu podstawki, umieszczona na niej
kamera moze by¢ uzywana do czytania i skanowania drukowanych materiatéw lub
recznego pisania bez ograniczania ruchéw dtoni. Kamera ta moze by¢ rowniez uzywana do
wykonywania prac hobbystycznych, takich jak malowanie.

Aby uzy¢ kamery OCR:
1. Otwoérz podstawke.
2. Catkowicie rozt6z ramie kamery.

a. Nacisnij czerwong wypustke na goérnej krawedzi urzadzenia, az ramie kamery zacznie sie
rozktadac (jak n6z w scyzoryku).

b. Pociagnij w gore, aby roztozy¢ ramie kamery.

c. Ciagnij ramie w prawo, az ramie kamery zostanie catkowicie roztozone i zatrzasnie sie na
swoim miejscu. Ramie musi by¢ catkowicie roztozone, aby mozna byto korzystac z kamery
OCR.
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Rysunek. Ramie kamery w petni roztoZone w trybie kamery OCR.

3.
4,

Pot6z dokument ptasko na biurku, po prawej stronie urzadzenia, pod kamera.

W razie potrzeby przesun dokument, aby zmiescit sie w obszarze roboczym z szara
ramka. W przypadku zajmowania sie hobby trzymaj przedmioty w wygodnej
odlegtosci przed kamera. Podczas pisania mozna obserwowac swoje dtonie na
ekranie.

Opcjonalnie wybierz najlepsza kombinacje koloréw za pomoca niebieskiego
przycisku Tryb koloru i zwieksz lub zmniejsz powiekszenie za pomocg z6ttych
przyciskow Powieksz/Zmniejsz.

Opcjonalnie dotknij ekranu, aby wyswietli¢ dostepne ikony. Ikony te umozliwiajg
wys$wietlenie menu gtéwnego, wiaczenie/wytaczenie podswietlenia,
wlaczenie/wytaczenie blokady ostrosci lub ustawienie obiektu pod kamera za
pomoca wyswietlanego krzyzyka (patrz ponizej ilustracje kolejno od lewej do
prawej).
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Elephants

Rysunek przedstawiajqcy cztery przyciski dostepne po dotknieciu ekranu podczas korzystania
z kamery OCR w trybie domysinym.

7. W przypadku RUBY 10 z mowg mozesz wykona¢ rozpoznawanie tekstu dokumentu
i odczyta¢ rozpoznany tekst gtosem syntetycznym, naciskajac i przytrzymujac
czerwony przycisk ‘Pozyskaj’, przez jedng sekunde (to znaczy dtuzej niz podczas
wykonywania zdjecia).

Czytanie dokumentow

Czytanie glosem syntetycznym rozpoczyna sie po umieszczeniu pojedynczej strony A4 z
tekstem po prawej stronie urzadzenia tak, aby tekst wypeinit caty ekran i po nacisnieciu
czerwonego przycisku ‘Pozyskaj’ przez okoto jedng sekunde, az na ekranie pojawi sie ikona
kamery. Tekst zostanie rozpoznany i odczytany glosem syntetycznym.

Wskazowka: Jesli dokument nie zostanie odczytany gtosem syntetycznym, sprawdzZ poziom
glosnosci i upewnij sie, Ze jezyk czytania jest ustawiony poprawnie. Jesli tekst wydaje sie
by¢ niedoktadnie odczytywany, zmien potozenie dokumentu lub popraw o$wietlenie
otoczenia. Mozna takze uzy¢ efektow krawedzi, aby oswietlenie byto bardziej réwnomierne.

Pismo reczne

Aby $ledzi¢ pismo reczne umie$c¢ kartke papieru obok urzadzenia, nastepnie pisz na niej,
obserwujac swoje dtonie na ekranie.
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Rysunek. Sktadanie podpisu z uzyciem kamery OCR.

Przed umieszczeniem dioni pod kamera wiacz blokade ostrosci, aby kamera ustawiata
ostro$¢ wzgledem kartki papieru, a nie dtoni, ktére moga sie poruszac.

Wiaczenie blokady ostrosci nastepuje po dotknieciu jej ekranowego przycisku, natomiast
wytaczenie po dotknieciu przycisku jej odblokowania. Rysunki obu przyciskéw widoczne sg
ponizej.

Rysunek. Ikona przycisku odblokowywania ostrosci.

Kamera umozliwia wykonywanie ulubionego hobby, np. malowania. Podczas malowania
trzymaj ptotno i pedzle po prawej stronie urzadzenia, az do momentu pojawienia sie ich
obrazow na ekranie.
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Widok na zywo

Domyslnie kamera znajduje sie w trybie widoku na zywo. W trybie tym mozna uzyska¢
zaroéwno powiekszony, jak i ulepszony widok, a takze mozna przygotowac¢ kamere do
wykonania ostrego zdjecia. Aby przejs¢ do widoku na zywo, naciénij fizyczny, zielony
przycisk widok na zywo.

Powiekszanie obrazu w widoku na zywo

Powiekszanie lub zmniejszanie obrazu odbywa sie poprzez uzycie z6ttych przyciskow -
gornego ze znakiem plusa i dolnego ze znakiem minusa. Naci$niecie i przytrzymanie
kazdego z nich odpowiednio powieksza lub zmniejsza obraz w sposéb ciggty. Naci$niecie i
zwolnienie kazdego z nich odpowiednio stopniowo powieksza lub zmniejsza obraz. Ciggte i
stopniowe powiekszanie i zmniejszanie mozliwe jest zar6wno w przypadku obrazéw na
zywo, jak i zdje¢ obrazéw zapisanych w pamieci urzadzenia.

Rysunek. Uzytkowniczka korzystajgca z RUBY 10 do powiekszania zdjecia.

Gdy podstawka jest otwarta, a blokada ostrosci jest wytgczona, kamera automatycznie
stabilizuje obraz. Jesli nie zostanie wykryty ruch, obraz zostaje zamrozony, dzieki czemu
jest fatwiejszy do odczytania.

Tryby kolorow

Aby przetaczac sie miedzy prawdziwymi kolorami, skalg szaros$ci i wybranymi
kombinacjami koloréw, nacis$nij niebieski przycisk trybu koloru, znajdujacy sie po lewej
stronie RUBY 10. Tryby koloro6w mozna stosowac podczas podgladu na zywo lub po
zapisaniu obrazu.
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Dotknij, aby ustawic ostros¢, i pokazac/ukry¢ przyciski ekranowe

W dowolnej pozycji mozna stukng¢ ekran, aby ustawic¢ ostros$¢ na jednej czesci obrazu.
Automatyczne ustawianie ostrosci odbywa sie niezaleznie od tego, czy blokada ostrosci jest
wiaczona, czy wylaczona. Stukniecie ekranu powoduje rowniez wyswietlenie przyciskow
ekranowych.

Blokada ostrosci

Przycisk Blokada ostrosci jest dostepny podczas korzystania z kamery podgladu i kamery
OCR. Stukniecie tego przycisku blokuje ostro$¢ w biezacej pozycji, a ponowne stukniecie
odblokowuije ja.

Oswietlenie LED

Oswietlenie LED wilacza sie automatycznie podczas korzystania z dowolnej kamery. Mozna
jednak wytaczy¢ lub wiaczy¢ oswietlenie, dotykajac jego przycisku. Dostepnos$¢ tego
przycisku zalezy od uzywanego trybu i rodzaju kamery.

\\’0

Rysunek. Ikona przycisku wytqczania oswietlenia.

K

Rysunek. Ikona przycisku wtqczania oswietlenia.

Kiedy oSwietlenie sie wiacza, lampa LED stopniowo sie rozjasnia, osiagajac petng moc w
ciggu okoto pieciu sekund, zmniejszajgc zmeczenie oczu. W celu ochrony przed
przegrzewaniem sie urzadzenia, moc elektryczna dostarczana do lampy LED jest zalezna od
temperatury do jakiej nagrzewa sie lupa.

Linie i maski

Naciskajac fizyczny, szary przycisk trybu wyswietlania tekstu mozna przelaczac sie miedzy
liniami i maskami. Oba rodzaje trybow pomagajg zachowac pozycje na ekranie. Aby
przesunac linie, przeciggnij ja na ekranie dotykowym. Aby zmieni¢ rozmiar
zamaskowanego obszaru, przeciggnij jego granice. Krotkie naci$niecie przycisku trybu
wysSwietlania tekstu powoduje powrot do normalnego widoku.
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Wykonywanie zdjecia

Aby wykonac¢ zdjecie biezgcego obrazu, krétko nacisnij fizyczny, czerwony przycisk
‘Pozyskaj’. Aby powrdci¢ do widoku na zywo, naci$nij fizyczny, zielony przycisk widok na
ZyWO.

Wykonanie zdjecia moze by¢ przydatne do odczytywania etykiet na przedmiotach na péice
sklepowej. Mozna na przyktad zblizy¢ lupe RUBY 10 do przedmiotoéw i zrobi¢ zdjecie, a
nastepnie przyblizy¢ ekran lupy na tyle do swoich oczu, aby mozna byto odczytac etykiety
widoczne na ekranie RUBY 10.

Opcjonalnie, naciskajac z6tty przycisk powiekszenia ze znakiem plusa, mozna zwiekszy¢

poziom powiekszenia lub zmniejszy¢ powiekszenie, naciskajac zotty przycisk ze znakiem

« «

Naciskajac niebieski przycisk trybu koloru, mozna wyswietli¢ zdjecie w réznych
kombinacjach koloréw. Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat poprawiania jakos$ci
obrazow, nalezy przeczytac ponizszy rozdziat Kolor, kontrast i przejrzystosc¢.

Kolor, kontrast i przejrzystosc

[stnieje wiele sposob6éw na poprawienie ostros$ci obrazu i tekstu. Funkcje uzywane do
zmiany sposobu wyswietlaniai przechwytywania obrazéw obejmuja:

e  Tryby koloréw,

e ustawienia czuto$ci jasnosci,

e tryby Slepoty barw (protanopia, deuteranopia, tritanopia),

e ulepszenia krawedzi, wygtadzanie krawedzi lub tryb tylko krawedzie,
e  ustawienia kontrastu.

Niektore funkcje mozna przetaczaé, dotykajac przycisku na ekranie, podczas gdy inne
nalezy wiaczy¢ za pomocg menu. Menu stuza réwniez do okreslania domys$lnego sposobu
wys$wietlania obrazéw i tekstu.

Menu Wyglad przeznaczone jest do modyfikowania sposobu, w jaki RUBY 10 wyswietla
menu, obrazy i tekst. Aby zmieni¢ sposéb wyswietlania dotknij ekran, aby pojawity sie
przyciski ekranowe, nastepnie przejdZ do Menu gtéwne > Menu ustawien> Menu wygladu.
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Rysunek. Ikona przycisku wyglgdu.

Menu Wyglad umozliwia zmiane wygladu ekranu i sposobu wy$wietlania obrazu przez
kamere. Cztery ikony w tym menu wyswietlajg ekrany uzywane do zmiany wygladu tekstu i
obrazoéw.

Y,

Rysunek. Ikona przycisku trybéw wyswietlania.

Ekran Tryby wyswietlania umozliwia zmiane domyslnego sposobu prezentacji tekstu.
Szerzej zagadnienie zostato opisane w rozdziale Tryby wyswietlania.

&

Rysunek. Ikona przycisku kombinacji koloréw.

Ekran Kombinacje koloréw pozwala okresli¢ zestawy koloréw uwzglednione w sekwencji i
uruchamiane po naci$nieciu fizycznego, niebieskiego przycisku Tryb koloru. Mozna okresli¢
jeden zestaw koloréw dla menu i tekstu, a drugi dla obrazéw. Ani kolory, ani skala szarosci
nie sg wyborem do wys$wietlania menu lub plikéw tekstowych (zdefiniowanych w zaktadce
Tekst). Domys$lnie menu sg wyswietlane w kolorze jasnoszarym na czarnym tle, ale mozna
zmienic¢ te kolory, dodajac dowolng kombinacje, ktéra najlepiej sprawdza sie w danym
przypadku. Aby uzyska¢ wiecej informacji na ten temat, nalezy zapoznac sie z rozdziatem
Kombinacje koloréw.

Rysunek. Ikona przycisku ustawien widoku ekranu.
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Ustawienia widoku ekranu oferuja filtr wrazliwosci na $wiatto (domyS$lnie wiaczony) i filtr
Slepoty barw (domysSlnie brak filtra).

!
T

Rysunek. Ikona przycisku rozmiaru czcionki.

Ekran Rozmiar czcionki udostepnia zmiane rozmiaru czcionek uzywanych do wyswietlania
tekstu. Rozmiar jest ustawiony domyslnie na 28 punktéw, ale mozna to zmieni¢, dobierajac
czcionke odpowiednig dla wymogéw wzroku.

Kombinacje koloréw

Rysunek. Ikona kombinacji koloréw.

[stnieje mozliwo$¢ stworzenia dwdch unikalnych zestawdédw kombinacji koloréw, ktére sa
zawsze dostepne po nacis$nieciu fizycznego, niebieskiego przycisku Tryb koloru. Jeden
zestaw przeznaczony jest dla tekstu, drugi dla obrazéw.

Kombinacje kolorow tekstu

Do wyswietlania tekstu uzywany jest jeden zestaw kombinacji koloréw, ktéry dotyczy:
e Interfejsu systemu, w tym menu, ekranéw, przyciskéw i tekstu pomocy.

W przypadku trybu zaawansowanego dotyczy on:

e  Widokéw dokumentéw, w tym trybu paska tekstu, trybu telepromptera, plikéw
tekstowych, ktére zostaty zaimportowane lub plikow tekstowych, ktére zostaty
utworzone podczas skanowania pliku, w ktérym rozpoznano tekst.

Kombinacje koloréw obrazu

Do wyswietlania obrazéw uzywany jest osobny zestaw kombinacji koloréw, w tym dla
widoku na zywo, widoku zdjecia i widoku stref. Dla obrazéw zawsze dostepne s3
prawdziwe kolory i skala szaro$ci. Kombinacje o wysokim kontrascie zaleza od wyboru
uzytkownika.
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Prawdziwy kolor stosuje sie do rzeczywistego obrazu. Mozna dodac opcjonalne efekty, aby
zmienic jasnos¢, sposdb prezentacji kolorow czy poprawic kontrast i przejrzystos¢. W
widoku na zywo dtugie naci$niecie przycisku Tryb koloru zmienia kombinacje kolorow na
prawdziwy kolor.

W skali szarosci dokument jest wySwietlany w czerni, bieli i odcieniach szarosci.

W wysokim kontrascie kolory sg tak dobierane, aby odréznic¢ tlo i pierwszy plan, a takze
podkresli¢ cechy obrazu.

Dodawanie kombinacji koloréw

Ekran Kombinacje koloréw wyswietla zestawy koloréw, ktére zostang uwzglednione w
sekwencji, po naci$nieciu fizycznego, niebieskiego przycisku Tryb koloru. Uzywane
kombinacje koloréw zaleza od uzytkownika, cho¢ dostepne s3 tez wartos$ci domyslne.

Ekran Kombinacje koloréw zawiera dwie zaktadki. W zaktadce Tekst ustawia sie sekwencje
kombinacji koloréw dla menu i dokumentéw tekstowych, takich jak zapisane w RUBY 10
pliki, w ktorych uzyto rozpoznawania tekstu. W drugiej z zaktadek, zaktadce Obraz, ktora
zawiera widok na zywo, zdjecia, zapisane zdjecia i widok stref lub obrazu dokumentu, w
kazdej chwili mozna zmieni¢ wybrang kombinacje koloréw.

Aby doda¢ kombinacje koloréw:
1. Dotknij ekranu, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe.
2. Przejdz do Menu gtéwne > Menu ustawien > Menu Wyglad > Kombinacje koloréw.
3. Dotknij przycisk ze znakiem plus, w lewej, gérnej czesci ekranu.

4. Przewijaj ekran dodawania kombinacji koloréw, aby wybrac¢ zadany zestaw
koloréw, Wybrane kolory sg wyswietlane w prostokatach, np. czarny na czerwonym.

Uwaga: Opcjonalnie naci$nij lewy sSrodkowy przycisk, aby odwrécic¢ aktualnie wybrang
kombinacje koloréw, np. zmieniajgc czarny na czerwonym na czerwony na czarnym.

5. Aby doda¢ kombinacje koloréw, ponownie dotknij znaku plus. Wyswietlony zostanie
komunikat potwierdzajacy.

6. Kontynuuj dodawanie tych kombinacji koloréw, ktoére chcesz mie¢ w sekwenciji.

7. Dotknij przycisku Wstecz, w lewym, dolnym rogu, aby powréci¢ do ekranu
Kombinacje koloréw. Przejrzyj zestawy koloréow, aby upewnic sie, ze w sekwencji
znajduja sie wszystkie zagdane kombinacje.

e  Aby usungc¢ kombinacje koloréw, dotknij na ekranie przycisk kosza, ktory jest
drugim od gory, po lewej stronie.

e Aby dodac¢ kolejng kombinacje koloréw, wré¢ do kroku 3.
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Uwaga: Cho¢ do dyspozycji jest duza ilos¢ kombinacji koloréw, warto mie¢ wzglad na to, ile
czasu zajmie wyszukiwanie wtasciwej sekwencji. Jesli na przyktad zamierza sie wyswietli¢
obraz w petnym kolorze, bardzo ktopotliwe bedzie wciskanie przycisku trybu koloru
kolejno 20 razy, aby przelaczyc¢ sie w ten tryb.

8. Jesli kombinacja koloréw w sekwencji jest satysfakcjonujaca, stuknij ekranowy
przycisk Wstecz lub nacisnij fizyczny, zielony przycisk widoku na zywo.

Ustawienia wizualnego wyswietlania

Lo

Rysunek. Ikona przycisku ustawien wyswietlania.

RUBY 10 oferuje filtr wrazliwosci na Swiatto i trzy filtry korekcji Slepoty barw dla
uzytkownikéw z r6znymi dysfunkcjami wzroku. Aby wyswietli¢ te ustawienia, dotknij
ekranu. Pojawig sie wéwczas przyciski ekranowe, nastepnie przejdz do Menu gtéwne >
Menu ustawien > Wyglad > Ustawienia wySwietlania wizualnego.

Dwa pola na tym ekranie udostepniajg mozliwo$¢ poprawienia sposobu wyswietlania
obrazu. Sg to: Filtr wrazliwos$ci na $wiatto i Filtr slepoty barw.

Filtr wrazliwosci na swiatto

Wiaczony domyslnie Filtr wrazliwos$ci na §wiatto wycisza o$wietlenie bardzo jasnych
koloréw, aby umozliwi¢ czytanie w warunkach, w ktorych jasne swiatto utrudnia czytanie.
Kolor biaty np. moze by¢ pokazany jako jasnoszary.

L[

Rysunek. Przetqcznik filtr wrazliwosci na swiatto w potozeniu filtr wtgczony.

Aby wyltaczy¢ filtr wrazliwos$ci na §wiatto, nalezy przesuna¢ przetgcznik w lewo.

(D

Rysunek. Przetgcznik filtr wrazliwosci na swiatto w potozeniu filtr wytqczony.

Zamiast zmienia¢ ogdlng jasnoS¢ ekranu, ustawienie to zmienia sposob prezentacji jasnych
koloréw na obrazach.
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Filtr Slepoty barw

RUBY 10 oferuje trzy filtry korekcji Slepoty barw, ktére poprawiajg kontrast miedzy
kolorami. Na przyktad jeden filtr zmienia czerwien na rdz, ktdry jest kolorem lepie;j
rozpoznawanym przez uzytkownikdéw dotknietych protanopia. Filtry korekcji mogg by¢
stosowane do koloré6w w menu we wszystkich widokach, w tym w widoku na zywo, widoku
zdjecia i we wszystkich widokach dokumentu.

Aby wiaczy¢ Filtr Slepoty barw, nacis$nij przycisk edytuj, znajdujacy sie po prawej stronie
biezacego ekranu.

Rysunek. Ikona przycisku edytuj.

Na ekranie z wySwietlonym filtrem $lepoty barw nalezy wybrac opcje, ktéra wyglada jak
wypetniony, szary prostokat. Jesli Zaden prostokat nie jest szary, wybierz opcje Bez filtra.
Po wybraniu jednej z czterech opcji, nacisnij przycisk Wstecz.

Rysunek. Ikona przycisku wstecz.

Ustawienia w obszarze Filtr §lepoty barw odzwierciedlajg wybrang opcje. Kazde z
wybranych ustawien zostanie natychmiast zastosowane.

Wiasciwosci wyswietlania

34

Rysunek. Ikona przycisku jasnosci.

Aby globalnie zmieni¢ sposéb wysSwietlania obrazéw, dotknij ekranu, aby wyswietli¢
przyciski ekranowe, a nastepnie przejdz do opcji Menu gtéwne > Wtasciwosci wizualne.
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Na ekranie Wtasciwos$ci wizualne mozna dostosowac kontrast, rozjasnic i wygtadzic
krawedzie, a takze dostosowac jasno$¢ ekranu. Problemy, ktére kompensujg wtasciwosci
wizualne, moga obejmowac pomarszczong lub pozotkia strone, cienie, smugi atramentu lub
zagiecia ksigzek.

Jasnos¢

Uzyj lewego suwaka na ekranie, aby kontrolowac jasno$¢ ekranu. Przesun suwak w gore,
aby rozjasnic ekran. Przesun suwak w dét, aby przyciemnic ekran.

Rysunek. Ikona rozjasniania ekranu.

Rysunek. Ikona przyciemniania ekranu.

Kontrast

Rysunek. Ikona przycisku wtqczania kontrastu.

Uwaga: Jako$¢ obrazu moze sie znacznie r6zni¢ w zaleznosci od warunkéw o$wietlenia
otoczenia i od rodzaju obrazowanego dokumentu.

Aby wiaczy¢ funkcje kontrastu dotknij jego przycisk i wySwietl suwak pod nim. Kontrast
mozna regulowaé¢ w widoku na zywo, w widoku zdjecia, w widoku obrazu lub w widoku
stref.

Przesuwajac suwak w gére, zwieksza sie kontrast w petnym kolorze i w skali szarosci. W
przypadku koloréw o wysokim kontrascie przesuniecie suwaka w gore powoduje
uzyskanie wiekszej wyrazisto$ci koloru tla i mniejszej wyrazistosci koloru pierwszego
planu.

Przesuwajgc suwak w d6t, zmniejsza sie kontrast w petnym kolorze i w skali szarosci. W
przypadku koloréw o wysokim kontrascie przesuniecie suwaka w dét powoduje uzyskanie
mniejszej wyrazistosci koloru tta i wiekszej wyrazistosci koloru pierwszego planu.
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Rysunek. Przyktady obrazéw z réznymi ustawieniami kontrastu. W obrazie pierwszym od
lewej nie dokonano Zadnych korekt, w obrazie srodkowym petny kolor zostat wzmocniony, w
obrazie po prawej kolory o wysokim kontrascie zostaty wzmocnione.

Wskazdwka: Zaleca sie stosowanie metody préb i btedéw, w celu przetestowania réznicy w
widoku na zywo podczas przesuwania suwaka w gére i w dét.

Efekty krawedzi

Efekty krawedzi zapewniajg wyjatkowe podejscie do wyswietlania obrazéw. Naci$niecie
przycisku Efekty krawedzi i uzycie odpowiedniego suwaka, umozliwia wygtadzanie
krawedzi w obrazach, wyswietlanie samych krawedzi lub pod$wietlanie krawedzi.

Funkcja ta jest dostepna w widoku na zywo, w widoku zdjecia, w widoku obrazu i w widoku
stref. Efekty krawedzi sg globalne i zapisywane dla kazdego trybu kamery: powiekszajacej,
podgladu i OCR.

Nacis$niecie przycisku Efekty krawedzi wiacza te funkcje. Jego nacis$niecie i przytrzymanie
umozliwia bezposrednie przej$cie do okna regulacji, w ktérym za pomocg suwaka mozna
dostosowac ustawienia efektow krawedzi.

Rysunek. Ikona przycisku podswietlania krawedzi.

Podswietlanie krawedzi na obrazie jest dostepne w kolorach o wysokim kontrascie, w
prawdziwym kolorze i w skali szaros$ci. Prezentuje te funkcje ponizszy rysunek.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur +
adipiscing elit. Praesent id dignissim ante,

eget hendrerit enim. Vestibulum tellus nisl,

viverra non semper sed, viverra vel elit. Sed
luctus a diam sed malesuada. Phasellus suscip 5=
vehicula volutpat. Nulla tempus congue risus I
et ultrices ipsum semper vitse. Curabitur
congue ultricies neque, et fermentum justo.
Donec mollis mi et dui semper malesuada.

-

Rysunek. Przyktadowy obraz w wysokim kontrascie z podswietlonymi krawedziami.
Dotkniecie przycisku nad suwakiem wyswietli ten obraz z wygtadzonymi krawedziami.

Rysunek. Ikona przycisku wygtadzania krawedzi.

W przypadku uzycia przycisku wygtadzania krawedzi kontur jest wzmacniany przy uzyciu
tego samego koloru co obraz. Funkcja ta jest dostepna dla koloréw o wysokim kontrascie,
nie jest dostepna dla peinego koloru i dla skali szarosci.

Biacchian® X

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetar ==

adipiscing elit. Pracsent id dignissim ante,
eget hendrerit enim. Vesdbulum tellus nisl,

viverra non semper sed, viverra vel elit. Sed

luctus a diam sed malesuada. Phasellus suscip
vehicula volutpat. Nulla tempus congue risos
et ultrices ipsum semper vime. Conbitar =
congue ultricies neque, et fermentum justo.
Donec mollis mi et dul semper malesuada.

o

Rysunek. Przyktadowy obraz w wysokim kontrascie z wygtadzonymi krawedziami. Dotkniecie
przycisku nad suwakiem wyswietli ten obraz z samymi krawedziami.
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Rysunek. Ikona przycisku prezentowania samych krawedzi.

Uzycie tego przycisku prezentuje same krawedzie obrazu. Funkcja ta jest dostepna dla
koloréw o wysokim kontrascie, nie jest dostepna dla petnego koloru i dla skali szarosci.

Rysunek. Przyktadowy obraz w wysokim kontrascie z samymi krawedziami. Dotkniecie
przycisku nad suwakiem wyswietli ten obraz bez efektu krawedzi.

QR

Rysunek. Ikona przycisku wytqczania efektéw krawedzi.

Dotkniecie tego przycisku wytacza efekty krawedzi. Funkcja ta jest dostepna w dowolnym
trybie koloru. Obrazy bez efektow krawedzi znajduja sie na rysunkach ponizej.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Praesent id dignissim ante,
cgee hendrerit enim, Vestibulum rellus nisl,
viverra non semper sed, viverra vel elit. Sed
luctus a diam sed malesuada. Phasellus suscij
vehicula volurpar. Nulla tempus congue risu
et ultrices ipsum semper vitae, Curabitur

3

congue ultricies neque, et fermentum justo.
Donec mollis mi et dui semper malesuada.

q
- o~ - r. - - S ~~

Rysunek. Przyktadowy obraz w petnym kolorze bez efektéw krawedzi. Dotkniecie przycisku w
prawym, gérnym rogu ekranu wyswietli ten obraz z podswietleniem krawedzi.

.:I-L]iE:-i'viZ'i'l'I:;_" elit. Praesent id -;Ei;_ sslm ante,

hendrerit enim. Vestibulum tellus nisl,

viverra non semper sed, viverra vel elit. Sed

luctus a diam sed malesuada. Phasellus
. Nulla ten
] }l-_r i
congue ultricies neque, et fermentum justo.

Donec mollis mi et dui semper malesuada.

Rysunek. Przyktadowy obraz o wysokim kontrascie bez efektéw krawedzi. Dotkniecie
przycisku w prawym, gérnym rogu ekranu wyswietli ten obraz z podswietleniem krawedzi.

Reset ustawien wyswietlania

Rysunek. Ikona przycisku resetu ustawien.
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Domys$lne ustawienia kontrastu i efektow krawedzi ustawia sie dotykajac przycisku resetu
ustawien.

Funkcje dostepne wytacznie dla RUBY 10 z mowa

Skanowanie dokumentow i zapisywanie plikow

Rysunek. Ikona przycisku zapisywania plikéw.

RUBY 10 z mowa ma funkcje rozpoznawania tekstu, zwane takze optycznym
rozpoznawaniem znakéw (OCR) i mowe syntetyczna.

Mozesz pozyskac obraz pojedynczej strony A4, a RUBY 10 rozpozna tekst i odczyta go na
gtos. Plik nie zostanie zapisany, chyba ze stukniesz przycisk Zapisz, o czym bedzie mowa w
ponizszych rozdziatach.

Pozyskiwanie pojedynczej strony

Obrazy mozna pozyskiwa¢ w kazdym ustawieniu lupy, niezaleznie od tego, czy podstawka
jest otwarta czy zamknieta, czy tez ramie kamery jest roztozone lub ztoZone. Aby pozyskac
calg strone A4 z tekstem, nalezy koniecznie otworzy¢ podstawke i catkowicie roztozy¢
ramie kamery, az zatrnatomiastnie sie na swoim miejscu. Umie$¢ materiat, ktéry chcesz
pozyskaé, pod ramieniem kamery, tak aby cata strona A4 byta wysrodkowana na ekranie.
Rozpoznawane s3 pogrubienie, kursywa i podkreslenie. Aby dowiedzie¢ sie, jak
skonfigurowa¢ RUBY 10, nalezy zapoznac sie z rozdziatem Kamera OCR. Aby zapisa¢ plik
po jego pozyskaniu, stuknij przycisk Zapisz.

Pozyskiwanie wielu pojedynczych stron

Dtugie naci$niecie czerwonego przycisku ‘Pozyskaj’ (okoto jednej sekundy) powoduje
zapisanie pojedynczej strony, rozpoznanie znajdujgcego sie na niej tekstu i odczytanie go
glosem syntetycznym. MozZna rozpocza¢ czytanie, zanim caty tekst zostanie rozpoznany. Do
pozyskiwania tekstu z pojedynczych stron A4 zalecane jest korzystanie z kamery OCR. Do
przechwytywania obrazu mozna jednak uzy¢ dowolnej kamery.

Aby pozyskac wiele pojedynczych stron A4:
1. Otwdrz podstawke i rozt6z ramie kamery, aby mo6c korzystac¢ z kamery OCR.

2. W widoku na zywo wykadruj obraz na ekranie.
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Naci$nij czerwony sprzetowy przycisk ‘Pozyskaj’ przez okoto jedng sekunde (dtugie
nacisniecie). Podczas pozyskiwania wyswietlana bedzie ikona kamery.

3. Stuknij ekranowy przycisk Dodaj strone.

Rysunek. Ikona przycisku dodawania strony.

5. Kontynuuj dodawanie kolejnych stron, az do pozyskania catego dokumentu. Stuknij
przycisk Podglad, aby przejrze¢ pozyskane strony. Jesli nie jeste$ zadowolony z
jakosci skanu, mozesz usungc strone i ponownie jg zeskanowac.

<

Rysunek. Ikona przycisku podglgdu.

6. Jesli chcesz zapisac plik, nacis$nij przycisk Zapisz, aby potem moc otworzy¢ zapisany
plik w Menedzerze plikow.

Uwaga: Zaleca sie nadanie nazwy kazdemu plikowi, aby mozna byto rozpozna¢ go podczas
p6Zniejszego wyszukiwania.

7. Po pojawieniu sie na ekranie pytania ,Nagra¢ znacznik audio?” wybierz ,Tak”, aby
nagrac¢ nazwe pliku. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale
Nagrywanie znacznikéw audio.

Nawigacja za pomocg ekranu dotykowego

Mozna przejs$¢ do poprzedniej strony dokumentu, przesuwajac palcem do gory strony, a
nastepnie przesuwajgc palcem w dét na ekranie dotykowym. Aby przej$¢ do nastepnej
strony, przesun palcem do dotu strony, a nastepnie przesun palcem w gére na ekranie
dotykowym.

Nawigacja za pomocg nhumerow stron

W celu poruszania sie po dokumencie wielostronicowym nalezy dotkna¢ numeru strony,
aby wyswietli¢ przewijang liste numerow stron, nastepnie przewinac¢ do zgdanego numeru
strony lub dotknac¢ jednego z nastepujacych przyciskow:
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7]

Rysunek. Ikona przycisku pierwszej strony dokumentu.

Dotkniecie tego przycisku wyswietla pierwsza strone dokumentu, czyli jego poczatek.

1]

Rysunek. Ikona przycisku poprzedniej strony.

Dotkniecie tego przycisku wyswietla poprzednia strone w sekwencji zeskanowanych stron.

£3

Rysunek. Ikona przycisku wyswietlania ostatniej ze wszystkich przeczytanych stron.

Dotkniecie tego przycisku wyswietli ostatnig ze wszystkich przeczytanych stron. Jesli np. z
10-stronicowego dokumentu przeczytanych zostato pie¢ pierwszych stron, to po
stuknieciu tego przycisku nastgpi przejscie na strone nr 5.

Rysunek. Ikona przycisku nastepnej strony.

Stukniecie tego przycisku wyswietla nastepna strone w sekwencji zeskanowanych stron.
Zmiana kolejnosci stron

Pozycje biezacej strony mozna zamieni¢ z pozycja poprzedniej strony, uzywajac przycisku
Zamien strony.
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Rysunek. Ikona przycisku zamiany stron.
Zapisywanie pliku

Aby zapisac plik, dotknij ekranu w celu wyswietlenia przyciskow ekranowych, nastepnie
stuknij przycisk Zapisz.

Uzytkownik zostanie zapytany o dodanie znacznika audio, ktéry stanowi nazwe pliku.
Zalecamy dodac znacznik. W celu uzyskania dodatkowych informacji na ten temat nalezy
zapoznac sie z rozdziatem Nagrywanie znacznikéw audio.

Kazdy plik tekstowy jest zapisywany w aktualnie wybranym jezyku czytania. Po zapisaniu i
pOZniejszym otwarciu pliku do jego odczytania uzywany bedzie ten sam jezyk i gtos. Jezyk
mozna zmieni¢ w prosty sposéb. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale
Jezyk i gtos czytania.

Wyglad przechwyconego obrazu mozna zmienic¢ przed lub po jego zapisaniu, naciskajac
niebieski, fizyczny przycisk trybu koloru lub zétte przyciski powiekszania/zmniejszania, lub
dotykajac przyciskow ekranowych. Aby uzyska¢ wiecej informacji na ten temat zapoznaj sie
z rozdziatem Kolor, kontrast i przejrzystos¢.

Nagrywanie znacznikow audio

Rysunek. Ikona przycisku Nagraj (nagrywanie znacznikéw audio).

Znaczniki audio pomagaja zidentyfikowac zapisane w pamieci RUBY 10 pliki. Mozna
zastosowac znacznik audio do kazdego zapisanego lub importowanego pliku. Plik
wyeksportowany na dysk flash USB-C lub skopiowany do komputera nie zachowa
znacznika dzZwiekowego, tym samym jest on przydatny wytgcznie w RUBY 10.

Znacznik dzwiekowy mozna dodac¢ podczas zapisywania pozyskanego obrazu lub pliku
tekstowego, mozna tez dodac go p6Zniej, podczas otwierania zapisanego pliku.

Aby zobaczy¢ wiecej informacji na temat pliku i odtworzy¢ jego znacznik dzwiekowy,
stuknij przycisk Informacje. Plik zostanie wyswietlony, a jego nazwa bedzie widoczna u
gory ekranu.
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Rysunek. Ikona przycisku Informacje.

Mozna zmieni¢ znacznik audio za pomoca przycisku ,Nagraj”, w gérnej czesci ekranu, tuz
pod nazwg pliku.

\J

Rysunek. Ikona przycisku Odtwdrz.

Aby odstucha¢ znacznik audio, stuknij przycisk Odtworz.

o)

Rysunek. Ikona przycisku Nagraj.

Aby dodac¢ lub zmieni¢ znacznik audio, stuknij przycisk Nagraj, nastepnie powiedz nazwe
pliku, nastepnie naciénij przycisk Zatrzymaj.

]

Rysunek. Ikona przycisku Zatrzymaj.

Po zakonczeniu wypowiadania nazwy znacznika dZwiekowego stuknij przycisk Zatrzymaj.

Rysunek. Ikona przycisku Usun.
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Aby usuna¢ znacznik dzwiekowy, stuknij przycisk Usun i potwierdz usuniecie, wybierajac
,Tak”.

Jezyk czytania i gtos syntetyczny

B=

Rysunek. Ikona przycisku jezyka czytania i gtosu.

RUBY 10 z mowa odczytuje tekst przy uzyciu jezyka czytania i gtosu, ktore zostaty
ustawione podczas skanowania pliku. Podczas czytania identyfikowane sg akapity i tekst
pogrubiony, kursywa i tekst podkreslony.

Aby ustawic jezyk i gtos czytania, dotknij ekranu, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe,
nastepnie przejdZ do Menu gtéwne > Ustawienia > Ustawienia czytania > Jezyk czytania.
Warto$¢ domyslna to jezyk angielski.

Do czytania mozna ustawi¢ jednoczesnie tylko jeden jezyk i jeden gtos.

Po otwarciu zapisanego wczesniej pliku tekstowego, stycha¢ bedzie ten sam jezyk czytania i
glos, ktore zostaty ustawione podczas zapisywania. Aby usunac¢ jezyk i gtos zapisane w
pliku i powréci¢ do aktualnie ustawionego jezyka i gtosu czytania, przejdz do ekranu
Edycja pliku i dotknij przycisk Edytu;j.

\g

4

Rysunek. Ikona przycisku edycji.

Po otwarciu zaimportowanego pliku tekstowego uzywany jest biezacy jezyk czytania i gtos.
Nie mozna go zmieni¢, wiec przycisk Jezyk i gtos nie jest wyswietlany na ekranie Edycja
pliku.

Zmiana domyS$lnego jezyka i gtosu czytania nie wptywa na jezyk i gtos zapisany do pliku
dokumentu.

Tryby wyswietlania
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Rysunek. Ikona trybéw wyswietlania.

Po otwarciu pliku docx lub PDF lub zapisanego pliku z rozpoznanym tekstem, pierwszym
trybem wys$wietlania jest widok stref. W przypadku stref tekst jest oddzielony
podswietlonymi i ponumerowanymi polami, ktére utatwiajg poruszanie sie po dokumencie.

Rysunek. Ikona przycisku Odtworz.

Po stuknieciu przycisku Odtworz, czytanie gtosem syntetycznym rozpocznie sie od
poczatku dokumentu. Opcjonalnie mozesz wybrac¢ miejsce, w ktérym chcesz rozpoczaé
czytanie, naciskajac i przytrzymujac strefe. W tym widoku zapisany obraz dostepny jest w
pelnym kolorze. Wybranie trybu koloru zmienia pod$wietlenie i numeracje stref.

Przycisk trybu wyswietlania tekstu

W otwartym dokumencie mozna wcisng¢ szary sprzetowy przycisk Tryb wyswietlania
tekstu, aby przelaczac sie miedzy trybami wyswietlania i okresla¢ najlepszy sposob
odczytywania biezacego tekstu. Pierwszy tryb wyswietlania jest ustawiany zgodnie z
domys$lnym ustawieniem wybranym na ekranie Tryby wyswietlania, gdzie mozna réwniez
ustawi¢ domys$lne pod$wietlanie i zastosowanie linii i masek.

W przypadku podgladu obrazu szary, fizyczny przycisk Tryb wyswietlania tekstu przetacza
miedzy zastosowaniem linii i masek a ich brakiem.

Ekran trybow wyswietlania
Aby zmieni¢ spos6b domyslnego wyswietlania lub pod$wietlania rozpoznanego tekstu:
1. Dotknij ekranu, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe.
2. Przejdz do Menu gtéwne > Ustawienia > Ustawienia czytania > Tryby wyswietlania.

3. Nacisnij prawy, goérny przycisk, aby wybra¢ domyslny tryb wyswietlania. Ekran
Tryby wyswietlania pokazuje prébke biezacego trybu, podczas gdy przycisk
przetaczania wyswietla nastepny tryb w sekwencji.

Rysunek. Ikona przycisku trybu zdjecie.
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Tryb zdjecia wyswietla tekst na calym ekranie bez koloréw o wysokim kontrascie.

Rysunek. Ikona przycisku trybu telepromptera.

Tryb telepromptera wyswietla tekst w formie akapitu przy uzyciu koloru o wysokim
kontrascie.

AAA

Rysunek. Ikona przycisku trybu paska z informacjami.

Tryb paska z informacjami wyswietla jeden wiersz tekstu przy uzyciu koloru o wysokim
kontrascie.

Uwaga: Strefy nie sg dostepne na ekranie Tryby wy$wietlania i nie mozna ich wybrac¢ jako
trybu domyslnego.

4. Dotknij prawego, dolnego przycisku, aby zmieni¢ sposéb podswietlania tekstu
podczas czytania gtosem syntetycznym.

Rysunek. Ikona przycisku podswietlania bloku tekstu.

Dotkniecie tego przycisku podswietla wybrany tekst.

Rysunek. Ikona przycisku podswietlenia podkresienia.
Dotkniecie tego przycisku pod$wietla podkreslony tekst.

5. Kazda warto$¢ domyslna jest ustawiana automatycznie po dokonaniu wyboru.
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Zarzgdzanie plikami

Rysunek. Ikona menedzera plikéw.

W trybie zaawansowanym menedzer plikow RUBY 10 umozliwia przegladanie,
przechowywanie, usuwanie, importowanie i eksportowanie plikéw. Mozna tu takze dodac
lub ponownie nagra¢ znacznik audio pliku.

W Menu gtéwnym dotknij ikony Menedzer plikéw, aby wyswietli¢ ekran Pliki. Ekran ten
zawiera dwie zaktadki - Obrazy i Dokument. Zawieraja one liste plikow zapisanych w
pamieci RUBY 10.

Ikony reprezentuja typ pliku. RUBY 10 obstuguje nastepujace pliki obrazéw: JPEG, BMP,
WebP i PNG, a takze nastepujace pliki dokumentéw: DocX, PDF, RTF i TXT.

Plik wielostronicowy to VCB (Vispero Compressed Book), ktéry moze sktadac sie z obrazéw
lub z tekstu, a takze z obu jednocze$nie.

Pliki sg uporzadkowane wedtug daty utworzenia lub daty modyfikacji, najnowszy plik
znajduje sie na gorze.

Nie mozna zmieni¢ systemowej nazwy pliku wyswietlanej pod typem pliku.

Otwieranie i edycja pliku

Rysunek. Ikona otwierania plikow.

Aby otworzy¢ lub edytowac plik, dotknij ekranu, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe,
nastepnie przejdZ do Menu gtéwne > Menedzer plikéw. Wyswietlony zostanie ekran Pliki.

Przejdz do zaktadki Obrazy, gdzie dostepne s3 pliki z rozszerzeniami: BMP, JPEG, PNG i
WebP lub do zaktadki Dokumenty, gdzie znajduja sie pliki z rozszerzeniami: DocX, PDF, RTF
i TXT. Plik wielostronicowy ma rozszerzenie VCB (Vispero Compressed Book). [kony
reprezentuja typ pliku.

Uwaga: Jednocze$nie mozna wybrac i otworzy¢ tylko jeden plik.

Wybierz plik na ekranie , Pliki”, a nastepnie stuknij przycisk ,0tworz” [. Zobacz ponizsze
sekcje Pliki obrazéw lub Pliki dokumentéw, aby dowiedziec sie, jak edytowac plik.
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Pliki graficzne

Po otwarciu pliku graficznego dotknij ekran, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe. Nastepnie
wybierz jeden z ponizszych przyciskow, aby wprowadza¢ zmiany w grafice.

Rysunek. Ikona przycisku lustrzanego odbicia obrazu.

Dotkniecie tego przycisku tworzy lustrzane odbicie wybranego obrazu.

1>

Rysunek. Ikona przycisku obracania obrazu w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek
zegara.

Dotkniecie tego przycisku obraca obraz o 90 stopni, w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara.

<1

Rysunek. Ikona przycisku obracania obrazu w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara.

Dotkniecie tego przycisku obraca obraz o 90 stopni, w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara.

Pliki dokumentow

Po otwarciu dokumentu utworzonego w RUBY 10 jest on czytany przy uzyciu tego samego
jezyka czytania i glosu, ktore zostaty ustawione podczas zapisywania pliku.

Jesli jezyk jest taki sam jak domySlny jezyk czytania, ale gtos jest inny, uzywany jest glos
domyslny. Jesli jezyk jest dostepny, ale gtos nie, uzywany jest gtos najblizszy pod wzgledem
lokalizacji i typu meski/zenski.
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Aby zmienic¢ jezyk i gtos zapisany w pliku, dotknij przycisk Edytuj , znajdujacy sie

obok wybranego jezyka.

Po otwarciu zaimportowanego pliku tekstowego uzywany jest biezgcy jezyk czytania i
biezacy gtos. Nie mozna tego zmienic.

Nazwy plikow

Jesli plik zostat nazwany poprzez dodanie znacznika audio, znacznik mozna odstuchag,
dotykajac przycisku Odtwoérz , znajdujacego sie u gory strony. Jesli chcesz ponownie
nagrac znacznik audio, dotknij przycisk Nagraj . Wiecej informacji na ten temat
znajduje sie w rozdziale Nagrywanie znacznikéw audio.

Eksport i import plikow

Z poziomu ekranu menadzera plikow mozna eksportowac lub importowac pliki, dotykajac
przycisku przesytanie, wyswietlajgcego ekran Wybierz tryb przesytania.

a

Rysunek. Ikona przycisku przesytania.

Rysunek. Ikona przycisku Eksport.
Dotkniecie przycisku Eksport przesyta pliki z pamieci RUBY 10 na dysk USB-C.

Uwaga: RUBY 10 eksportuje pliki automatycznie, dlatego nie musisz zna¢ struktury
katalogéw. Mozna jednak wyeksportowac albo wszystkie pliki jednoczes$nie, albo kazdy z
osobna.
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Rysunek. Ikona przycisku Import.
Dotkniecie przycisku Import przesyta pliki z dysku USB-C do pamieci RUBY 10.

Uwaga: Zaimportowa¢ mozna wytgcznie folder plikow, ale nie pojedynczy plik. Nie mozna
takze zaimportowac podfolderu.

Przechowywanie plikow

Rysunek. Ikona przycisku pamieci urzqdzenia.

Uzytkownik ma okoto 3 GB miejsca w pamieci urzadzenia na zapisywanie plikow. Jednak
ilo$¢ wolnego miejsca zmniejsza sie, gdy dodatkowe jezyki sg uzywane do rozpoznawania
OCR i mowy. Nalezy monitorowac ilos¢ dostepnego miejsca w pamieci, aby uniknac jej
catkowitego zapelnienia. W przypadku braku wolnej pamieci, nalezy usuna¢ niektére
zapisane pliki, na miejsce ktorych bedzie mozna zapisa¢ nowe pliki.

Aby utatwic¢ zarzadzanie pamiecig urzadzenia, nalezy zapoznac sie z ekranem Pamie¢
urzadzenia, dotykajac go i wyswietlajgc przyciski ekranowe, nastepnie przechodzac do
Menu gtéwne > Ustawienia > Ustawienia systemowe > Pamie(.

Usuwanie plikow

Rysunek. Ikona przycisku usuwania plikéw.

Jesli pamie¢ RUBY 10 jest petna, podczas préby zrobienia zdjecia zostanie wyswietlony
komunikat o btedzie. Trzeba wéwczas usung¢ niektoére pliki przed zapisaniem nowych.
Mozna usungc jeden plik lub wszystkie pliki naraz.

Uwaga: Nie mozna usung¢ otwartego pliku.

Jesli chcesz wykonac¢ kopie zapasowa plikow przed ich usunieciem, musisz je
wyeksportowac na dysk USB-C. W celu poznania szczeg6téw, przeczytaj rozdziat Eksporti
import plikéw.

Aby usung¢ pojedynczy plik, przejdz do ekranu ,Pliki”, wybierz ikone reprezentujaca plik, a
nastepnie nacisnij przycisk ,Usun”.
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Aby usuna¢ wszystkie pliki wykonaj ponizsze kroki:
1. Dotknij ekran, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe.
2. Przejdz do Menu gtéwne > Ustawienia > Ustawienia systemowe > Pamiec.

3.  Wybierz opcje Usun wszystko.

Podtaczanie RUBY 10 do innych urzadzen

RUBY 10 ma gniazdo audio, ztgcze USB-C, Miracast i Bluetooth do komunikacji z r6zZnymi
urzadzeniami, w tym ze stuchawkami, z glto$nikiem, z telewizorem lub monitorem HDM], z
komputerem lub telefonem komo6rkowym.

Potaczenia poprzez gniazdo audio

RUBY 10 ma gniazdo audio, do ktérego mozna podtaczy¢ stuchawki lub gtosnik. Jest to
okragte gniazdo znajdujace sie na lewej krawedzi urzadzenia obok pomaranczowego
przycisku zasilania.

Rysunek. Schemat przedstawiajqcy kazde z trzech ztqczy znajdujqcych sie na lewej krawedzi
RUBY 10.

Potaczenia poprzez port USB-C

RUBY 10 ma port USB C, ktérego mozna uzywac z dostarczonym w zestawie przewodem
USB, aby:

e Natadowac urzadzenie.

e  Podiaczy¢ urzadzenie do komputera i przesytac pliki lub wykonywac aktualizacje
oprogramowania.

Lupe elektroniczng mozna takze podtgczy¢ za pomoca kabla USB Typ-C - HDMI (brak w
zestawie) do telewizora HDMI, aby wyswietla¢ zawartos¢ Ruby 10.
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Potaczenie bezprzewodowe Miracast

Rysunek. Ikona przycisku potqczenia bezprzewodowego Miracast.
Uwaga: L.acznos¢ Bluetooth nie jest wymagana do korzystania z Miracast.

Strumieniowe przesytanie tresci audio i wideo z RUBY 10 do komputera, telewizora, tabletu
lub telefonu jest mozliwe przy uzyciu tacznosci bezprzewodowej Miracast tylko w trybie
zaawansowanym. Zawarto$¢ ekranu wyswietla sie jednocze$nie na RUBY 10 i na drugim
urzadzeniu. RUBY 10 obstuguje bezposrednie strumieniowanie Wi-Fi z RUBY 10 do
podiaczonego urzadzenia, ale nie odwrotnie.

Podtaczanie do wyswietlacza obstugujacego Miracast

Po potaczeniu sie z wyswietlaczem obstugujacym Miracast, RUBY 10 przesyta
strumieniowo swoje tresci audio i wideo do tego wyswietlacza w widoku lustrzanym.
Potaczenie Miracast powinno by¢ ustanowione zar6wno na RUBY 10, jak i na urzadzeniu
odbiorczym. Dopiero wéwczas bedzie mozna przesytac strumieniowo zawarto$¢. Aby
wilaczy¢ Miracast w RUBY 10:

1. Wigcz funkcje Miracast na urzadzeniu odbiorczym, na ktérym ma by¢ wyswietlany
ekran RUBY 10. Urzadzenie musi by¢ gotowe do potaczenia przez Wi-Fi Direct.

2. Stuknij ekran RUBY 10, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe.

3. PrzejdZ do Menu gtéwne > Miracast.

Rysunek. Ikona potqczenia Miracast.

4. Na ekranie Miracast wigcz funkcje Miracast, stukajgc znacznik wyboru.

v

Rysunek. Ikona znacznika wyboru.
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5. RUBY 10 automatycznie wyszuka urzadzenia i wyswietli ich liste na ekranie
Miracast. Wybierz nazwe urzadzenia, na ktorym chcesz wyswietli¢ ekran RUBY 10, i
dotknij znaku plus.

Rysunek. Ikona znaku plus.

Zostanie wyswietlony komunikat informujacy, czy aplikacja RUBY 10 pomyslnie nawigzata
potaczenie z urzadzeniem. Po nawigzaniu potgczenia urzadzenie RUBY 10 przesyta
strumieniowo swojg zawarto$¢ do tego wyswietlacza w widoku lustrzanym.

6. Po zakonczeniu przesytania strumieniowego zawartos$ci powrd¢ do ekranu Miracast
i stuknij przycisk Wytacz.

Rysunek. Ikona przycisku wytqczania.
Stan potaczenia Miracast
Stowo w nawiasach przy nazwie kazdego urzadzenia oznacza jego stan. | tak:
e ,Potaczone” oznacza, ze urzadzenie jest aktywnie potagczone z RUBY 10.

e« ,Nowe” wyswietla sie obok nazwy urzadzenia, ktére nie jest podtgczone.

Potaczenie bezprzewodowe Bluetooth

Rysunek. Ikona przycisku potgczenia Bluetooth.

Potaczenie Bluetooth stuzy do nawigzywania komunikacji RUBY 10 z urzadzeniem audio,
takim jak stuchawki czy gto$nik.
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Uzywanie Bluetooth do potaczenia

Jednocze$nie mozna potaczyc¢ sie z tylko jednym urzgdzeniem. Aby potaczy¢ RUBY 10 z
urzgdzeniem audio przez Bluetooth:

1. Stuknij przycisk Bluetooth w menu gtéwnym, aby wyswietli¢ ekran Bluetooth. Wigcz
Bluetooth, stukajac znacznik wyboru.

v

Rysunek. Ikona przycisku wyboru.

2.  RUBY 10 automatycznie wyszuka urzadzenia bezprzewodowe i wyswietli je na tym
ekranie. Stowo ,Nowe” wyswietla sie obok nazwy kazdego urzadzenia przed jego
sparowaniem z lupg elektroniczng. Na urzadzeniu, ktére ma by¢ uzywane do
odtwarzania dZzwieku wiacz Bluetooth.

Uwaga: Klawiatury, myszy i mikrofony nie sg obstugiwane.

3. Potacz bezprzewodowo RUBY 10 z urzadzeniem, wybierajac jego nazwe i stukajac
znak plus. Znak plus jest ukryty podczas taczenia RUBY.

Rysunek. Ikona przycisku plus.

4. Po zakonczeniu wréc¢ do ekranu Bluetooth i stuknij przycisk Wytacz.

Rysunek. Ikona ekranowego przycisku wytgczania.
Ponowne wigczanie Bluetooth

Po ponownym wigczeniu Bluetooth, RUBY 10 automatycznie sparuje sie ze wszystkimi
wcze$niej sparowanymi urzadzeniami. Jesli nie chcesz juz parowac lupy Ruby 10 z
okreSlonym urzadzeniem, wybierz jego nazwe i naci$nij przycisk Usun. RUBY 10 roztaczy
sie z urzadzeniem i zapomni potaczenie. Nazwa urzadzenia nie bedzie juz wysSwietlana.
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Rysunek. Ikona przycisku usuwania.

Stan potaczenia Bluetooth

Stowo w nawiasach przy nazwie kazdego urzadzenia oznacza jego stan. I tak:
e  Stowo ,Sparowany” oznacza, ze RUBY 10 byt wcze$niej podiaczony do urzadzenia.
e ,Polaczone” oznacza, Ze urzadzenie jest aktywnie potaczone z RUBY 10.

e« ,Nowe” oznacza, Ze urzadzenie nie zostato sparowane.

Aktualizacja oprogramowania RUBY 10

Rysunek. Ikona przycisku aktualizacji oprogramowania RUBY 10.

Uwaga: Zaleca sie korzystanie z dysku USB-C, jako ze wymaga to znacznie mniej wolnego
miejsca na urzadzeniu.

Urzadzenie mozna zaktualizowa¢, pobierajagc nowa wersje ze strony internetowej Freedom
Scientific i korzystajac z ekranu Aktualizacja, aby zainstalowac jg z dysku USB-C lub z
komputera 13czac oba urzadzenia przewodem USB. Przed wykonaniem aktualizacji nalezy
zapoznac sie z ponizszymi wymaganiami.

Wymagania
Przed aktualizacjg RUBY 10 nalezy upewnic sie, zZe:

e  Pobrates plik aktualizacji , ktéry ma rozszerzenie VHU, ze strony internetowej
Freedom Scientific. Plik VHU (Vispero Hardware Update) aktualizuje
oprogramowanie i firmware RUBY 10.

e Posiadasz przewo6d USB dostarczony z RUBY 10 lub dysk flash USB-C (sformatowany
w systemie plikow FAT32). Preferowany jest dysk flash.

Wskazdowka: Dysk flash moze by¢ rdwniez uzywany do importowania/eksportowania
plikow z RUBY 10 i do zapisywania plikow dziennika na potrzeby pomocy techniczne;j.
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Zalecamy zakup podwdjnego dysku flash, ktdry ma zaréwno ztgcze USB-A, jak i ztgcze USB-
C. Ponadto przej$ci6wka USB-C moze by¢ uzywana z pamiecia flash USB-A.

Urzadzenie ma wystarczajaco duzo wolnego miejsca w pamieci do aktualizacji. Aby
okresli¢ dostepna pamiec urzadzenia, dotknij ekranu, aby wyswietli¢ przyciski
ekranowe, nastepnie przejdZ do Menu gtdwne > Ustawienia > Ustawienia systemu >
Pamie¢. Aby uzyska¢ doktadniejszg ocene wymaganej ilosci pamieci, nalezy
zapoznac sie z dokumentacja dotaczong do pliku VHU na stronie internetowe;j.
Uzycie pamieci flash USB-C zamiast podigczenia komputera PC przewodem USB-C
wymaga mniej wolnego miejsca w pamieci.

Akumulator urzadzenia jest natadowany w 60 procentach, zgodnie z paskami na
ikonie akumulatora w lewym gérnym rogu ekranu.

Rysunek. Ikona poziomu natadowania akumulatora.

Uwaga: Urzadzenie jest w petni natadowane, gdy dioda LED przy pomaranczowym
przycisku zasilania $§wieci na zielono. Ikona akumulatora wskazuje pozostaty czas pracy
akumulatora, a kazdy segment reprezentuje okoto 20% catkowitej pojemnosci
akumulatora.

Aktualizacja RUBY 10 za pomocg dysku USB-C

Jest to zalecana metoda, jako ze wymaga znacznie mniej wolnego miejsca w pamieci
urzadzenia. Aby zaktualizowac¢ urzadzenie za pomocg dysku flash USB-C:

1.

2.
3.

Otworz strone Freedom Scientifici pobierz najnowsza wersje oprogramowania
RUBY 10, z rozszerzeniem VHU.

Skopiuj plik VHU na dysk flash USB-C.
W16z dysk USB-C z plikiem aktualizacji VHU do portu USB RUBY 10.

Ostrzezenie: Nie nalezy wyjmowac dysku przed otrzymaniem komunikatu
potwierdzajgcego zakonczenie aktualizacji i przed pelnym, ponownym uruchomieniem
systemu.

4,

5.

W RUBY 10 dotknij ekranu, aby wyswietli¢ przyciski ekranowe, nastepnie przejdz do
Menu gtéwne > Menu ustawien > Ustawienia systemowe > Aktualizuj urzadzenie.

@]

Wybierz plik i naci$nij przycisk , Aktualizuj”
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Wskazowka: Jesli plik sie nie wyswietla, sprobuj odwrdécic¢ dysk flash USB-C i wtozy¢ go
ponownie do portu.

6.

Po aktualizacji zostanie wySwietlony komunikat potwierdzajacy. Stuknij przycisk
,OK”, a system automatycznie uruchomi sie ponownie.

Aktualizacja za pomoca potaczenia przewodem USB

Aby zaktualizowac urzadzenie za pomocg potgczenia przewodem USB nalezy:

1. Otwoérz strone Freedom Scientifici pobierz najnowsza wersje oprogramowania
RUBY 10, z rozszerzeniem VHU.

2. Podiacz koncéwke USB-A przewodu do gniazda USB komputera, na ktéry pobrany
zostat plik VHU.

3. Podiacz konicowke USB-C przewodu do gniazda USB-C w RUBY 10. Menedzer plikéw
automatycznie wykryje strukture plikow w pamieci RUBY 10.

4.  Zapomoca Menedzera plikow systemu Windows skopiuj plik VHU z komputera do
folderu ,DCIM/Aktualizacje” w pamieci RUBY 10. Ekran ,Aktualizuj urzadzenie”
otworzy sie automatycznie w RUBY 10 po rozpoczeciu kopiowania, ale nie
kontynuuj, dopéki plik nie zostanie skopiowany w 100 procentach. Sprawdz pasek
postepu przesytania pliku, aby okresli¢ status kopiowania.
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Rysunek. Zrzut ekranu Menedzera plikéw prezentujqcy katalogi w RUBY 10.

5. Wybierz plik i nacis$nij przycisk ,Aktualizuj”.
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6. Po pomyslnej aktualizacji zostanie wySwietlony komunikat potwierdzajgcy. Stuknij
przycisk ,,OK” i system automatycznie uruchomi sie ponownie. Plik VHU uzywany do
aktualizacji urzadzenia jest automatycznie usuwany z RUBY 10.

Uwaga: W rzadkich przypadkach na ekranie moze pojawi¢ sie komunikat o nieprawidtowej
konfiguraciji. Jesli tak sie stanie, skopiuj plik VHU na dysk flash USB-C, wtdz dysk do portu
USB RUBY 10 i naci$nij przycisk Aktualizuj na ekranie nieprawidtowej konfiguracji.

Menu gtéwne

Rysunek. Ikona przycisku menu gtéwnego.

Dostep do menu mozna uzyska¢ dotykajac przycisku Menu gtéwne, ktéry jest dostepny w
widoku na zywo, po dotknieciu ekranu. Ikony wystepujace w Menu gtéwnym zaleza od tego
czy znajdujemy sie w trybie domys$lnym, czy zaawansowanym. W tym rozdziale opisano
tryb zaawansowany, tryb domyslny jest jego podzbiorem. Aby uzyska¢ informacje na temat
réznic miedzy dwoma trybami, nalezy zapoznac sie z rozdziatem Tryb domys$lny i tryb
Zaawansowany.

/ e, \
.
m (& = (i
N —— = \m—
File Manager Settings Advanced/ System
Images Appearance Default Information
Documents Language Mode
System
Q) 34 ¢

Miracast Bluetooth Visual Sound
Properties  Settings

Rysunek. Osiem ikon przyciskow menu gtéwnego w trybie zaawansowanym.

Menu gtéwne umozliwia korzystanie z urzadzenia i zmiane jego ustawien, takich jak wyglad
i jezyki. Dotkniecie ikony w Menu gléwnym powoduje wysSwietlenie kolejnego menu lub
ekranu do wykonywania zadan.
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W tym rozdziale oméwiono zawarto$¢ menu i ekranéw uzywanych do modyfikacji
funkcjonowania RUBY 10. Menu gtéwne zawiera ikony, ktorych sie dotyka, aby wyswietli¢
kolejne menu i ekrany.

Aby cofnac sie do poprzednich menu mozna kontynuowac wciskanie przycisku Wstecz.
Catkowite wyjScie z menu nastepuje po naci$nieciu fizycznego, zielonego przycisku widok
na zywo.

Menedzer plikow

Rysunek. Ikona przycisku menedzera plikéw.

Dotkniecie tego przycisku wyswietla ekran Pliki, zawierajacy zaktadke Obrazy i Dokumenty.
Z tego ekranu mozna importowac i eksportowac pliki, a takze otwiera¢ pliki i przypisywac
do nich znaczniki audio.

Menu ustawien

Rysunek. Ikona przycisku menu ustawien.

Dotkniecie tego przycisku otwiera Menu ustawien, zawierajace trzy przyciski uzywane do
wyswietlania Menu widok, Menu jezyka i Ustawien systemu.
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Rysunek. Schemat menu ustawien, zawierajqgcego trzy podmenu — Widok, Jezyk i System.
Kazde podmenu ma ekrany do ustawiania wybranych wartosci.

Menu widok

Rysunek. Ikona przycisku menu widok.

Nacié$niecie tego przycisku przenosi do ekrandw, na ktérych ustawia sie tryby wyswietlania,
kombinacje koloréw, ustawienia wyswietlania wizualnego i domys$lny rozmiar czcionki.

Tryby wyswietlania

Sy
-lll

/

Rysunek. Ikona przycisku trybu wyswietlania.

Menu to zawiera przyciski do ustawiania domyslnego sposobu wyswietlania dokumentow
na ekranie. Mozna wybrac petny obraz, teleprompter lub pasek z tekstem (tickertape). W
celu podswietlenia mozna wybrac podkreslenie lub ramke.

Kombinacje kolorow
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Rysunek. Ikona przycisku kombinacji koloréw.

Menu po naci$nieciu tego przycisku zawiera dwie zaktadki, na ktérych wybierane sg
kombinacje koloréw uwzglednione w sekwencji po naci$nieciu niebieskiego przycisku Tryb
koloru. Jedna zaktadka zarzadza kolorami tekstu, druga - kolorami obrazu.

Ustawienia wyswietlania wizualnego

Rysunek. Ikona przycisku wyswietlania wizualnego.

Przycisk ten umozliwia ustawienie filtréw w zalezno$ci od wrazliwosci na $wiatto i od
Slepoty barw.

Domys$Iny rozmiar czcionki

a

Rysunek. Ikona przycisku rozmiaru czcionki.

Przycisk ten umozliwia ustawienie domyslnego rozmiaru tekstu uzywanego w menu, na
ekranach i w tek$cie pomocy interfejsu uzytkownika RUBY 10. MozZna wybrac czcionke
wielkos$ci od 24 do 72 punktow.

Menu jezyka

@)

Rysunek. Ikona przycisku menu jezyka.
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Dotkniecie tego przycisku wyswietla ekrany do ustawiania jezyka menu i jezyka czytania.
Przenosi rowniez do ekranu, na ktérym mozna okresli¢ czy tekst pomocy jest dostepny i czy
jest czytany.

Jezyk czytania

B

Rysunek. Ikona przycisku jezyka czytania.

Przycisk wyswietla ekran Jezyk czytania. W zaktadce Jezyk wybiera sie jezyk uzywany do
rozpoznawania tekstu podczas skanowania dokumentu. Dotkniecie zaktadki Glos
umozliwia wybranie gtosu uzywanego do czytania rozpoznanego tekstu w plikach
dokumentdéw.

Jezyk menu

&
B

Rysunek. Ikona przycisku jezyka menu.

Przycisk wyswietla ekran wyboru jezyka menu. W zaktadce Jezyk mozna wybra¢ jezyk
uzywany do wyswietlania menu, ekranéw, komunikatéw i tekstu pomocy. Opcjonalnie, po
dotknieciu zaktadki Glos, mozna wybra¢ gtos uzywany do opiséw interfejsu uzytkownika
podczas poruszania sie po systemie.

Tekst pomocy

?

Rysunek. Ikona przycisku tekstu pomocy.

Przycisk ten wysSwietla ekran tekstu pomocy, umozliwiajgcy przegladanie i/lub
odstuchiwanie tekstu opisujgcego przycisk sprzetowy, fizyczny lub sterowany programowo
po nacis$nieciu i przytrzymaniu go przez trzy sekundy.
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Ustawienia systemowe

Rysunek. Ikona przycisku ustawien systemowych.

Przycisk ten wy$wietla menu ustawien systemowych, prowadzace do ekranoéw
okres$lajacych charakterystyke urzadzenia: czas i date, wibracje przy dotknieciu,
aktualizowanie oprogramowania urzadzenia i pamiec¢ urzadzenia.

Data i godzina

ri—

Ol

Rysunek. Ikona przycisku ustawiania daty i godziny.

Przycisk ten otwiera ekran Czas i data, na ktérym wybierajac ikone edycji, wyswietla sie
ekran Wybierz date lub ekran Wybierz czas. Przesuwajac palcem w gore lub w dét, w kazdej
kolumnie i dotykajac wybranej warto$ci ustawia sie date i godzine. Ustawienie to oferuje
zegar 12- i 24-godzinny. Godzina jest wyswietlana w prawym, gérnym rogu menu.

Wibracje przy dotknieciu ekranu

Rysunek. Ikona przycisku wiqczania / wytqczania wibracji przy dotknieciu ekranu.

Przycisk ten wigcza lub wytgcza wibracje (nazywane réwniez dotykowym sprzezeniem
zwrotnym) wystepujace po naci$nieciu przycisku fizycznego lub sterowanych programowo
przyciskow ekranowych.

Aktualizacja oprogramowania
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Rysunek. Ikona przycisku aktualizacji oprogramowania RUBY 10.

Przycisk ten wysSwietla ekran Aktualizuj urzadzenie, gdzie mozna zainstalowa¢ nowg wersje
oprogramowania i oprogramowania sprzetowego. Wiecej szczeg6tdw na ten temat znajduje
sie w rozdziale Aktualizacja oprogramowania RUBY 10.

Pamie¢ urzadzenia

Rysunek. Ikona przycisku pamieci.

Przycisk ten wyswietla ekran Pamie¢ urzadzenia, ktéry pokazuje dostepne gigabajty
pamieci RUBY 10. Wiecej szczegdtéw na ten temat znajduje sie w rozdziale
Przechowywanie plikéw.

Reset ustawien

€

Rysunek. Ikona przycisku resetu ustawien.

Przycisk ten wyswietla ekran resetu ustawien. Dotkniecie ikony ,Tak” na tym ekranie,
przywraca ustawienia urzadzenia do oryginalnych wartosci fabrycznych. Po wykonaniu
resetu ponownie ustaw jezyk i gtos menu, rozmiar czcionki oraz godzine i date, tak jak przy
pierwszym uzyciu RUBY 10.

Czas czuwania

Q)

Rysunek. Ikona przycisku czasu czuwania.
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Przycisk ten wySwietla ekran Czas czuwania, stuzacy do ustawiania interwatu czasu
bezczynnos$ci w minutach, po ktérym urzadzenie automatycznie przechodzi w tryb
czuwania. Dostepne wartosci to, albo , Brak”, albo w zakresie do ,30 minut”. Nalezy wybra¢
wartos¢ i dotkna¢ ,Poprzednia”, aby natychmiast wigczy¢ nowa wartosc.

Tryb domysiny, a tryb zaawansowany

g

Rysunek. Ikona przycisku przetqczania miedzy trybem domysinym a zaawansowanym i
odwrotnie.

Po naci$nieciu tego przycisku urzadzenie przechodzi z trybu domys$lnego do trybu
zaawansowanego lub z trybu zaawansowanego do trybu domyslnego.

Informacje o urzadzeniu

Rysunek. Ikona przycisku informacji o urzqdzeniu.

Przycisk ten wyswietla ekran Informacje, zawierajacy dane techniczne urzadzenia, a takze
informacje na potrzeby pomocy technicznej. Przycisk Usun na tym ekranie umozliwia
usuniecie pliku danych przygotowanych na potrzeby pomocy technicznej. Przycisk
Eksportuj stuzy do eksportowania pliku danych na potrzeby wsparcia technicznego, na
dysk USB-C lub na inny komputer podtgczony za pomoca przewodu USB-C.

Miracast

Rysunek. Ikona przycisku Miracast.
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Przycisk ten wyswietla ekran Miracast, na ktorym mozna bezprzewodowo podiaczy¢é RUBY
10 do innego urzadzenia wyswietlajacego, takiego jak telewizor.

Bluetooth

Rysunek. Ikona przycisku Bluetooth.

Przycisk ten wyswietla ekran Bluetooth, na ktérym mozna bezprzewodowo potaczy¢ RUBY
10 z innym urzadzeniem poprzez Bluetooth.

Wtasciwosci wizualne

Rysunek. Ikona przycisku wtasciwosci wizualnych.

Przycisk ten wyswietla ekran Wtasciwosci wizualne, na ktérym mozna globalnie
dostosowac kontrast, stopien wygtadzenia i/lub pod$wietlenia krawedzi, a takze jasnos¢
ekranu. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale Ustawienia wizualnego
wyswietlania.

Ustawienia dzwieku

Iy

Rysunek. Ikona przycisku ustawien dZwieku.

Przycisk ten wyswietla ekran Ustawienia dZwieku, na ktéorym mozna globalnie sterowac
poziomem gtosnosci. Przesuniecie suwaka w gore zwieksza poziom gtosnosci, natomiast
jego przesuniecie w dét zmniejsza poziom gtosnosci.
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W przypadku RUBY 10 z mowa przycisk ten dodatkowo reguluje predko$¢ mowy
syntetycznej. Przesuniecie suwaka w gore zwieksza te predkos$¢, natomiast jego
przesuniecie w dét, zmniejsza ja.
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